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Johdanto

Johdanto

Golfin Sa@nnét - Pelaajan opas on julkaisu, joka on tarkoitettu kaikille
golfareille maailmassa. Kyseessa ei ole pikaopas vaan mieluummin
lyhennetty versio Golfin Sdannaistd sinua — golfaria - varten.

Seuraavassa joitakin tarkeimpia huomioita Pelaajan oppaasta:

e Kyseessd on ihan oikea sddntokirja. Se ndyttdd Golfin Sdannot-
kirjalta ja on rakenteeltaan samanlainen. Vaikka tekstid on
muokattu, se antaa sinulle samat vastaukset kuin Golfin Sdannot-
kirja.

e Kirja keskittyy pelaajan kannalta keskeisimpiin saantdihin.
Oppaaseen on sisdllytetty esimerkiksi sdantojen ja pelin hengen
mukaisesti pelaaminen, selvitys kentan eri alueista ja sallituista
varusteista sekd yleisimmin kdytetyt sdaannot.

e Vaikka tdmd opas ei kata harvemmin tapahtuvia tilanteita, siind
viitataan ajoittain alla olevan kuvakkeen myotd Golfin Sdannot-
kirjaan, josta loytyy lisdtietoa kyseisestd asiasta:

L ot s

Kuvake tarkoittaa, ettd sinun tulisi tarkistaa asia Golfin Sdannot-
kirjasta tai selvittdd sadntotilanne toimikunnan kanssa.

e Opas on kirjoitettu ”sind”-muotoon. Talld tavalla golfsdanndista
pyritddn tekemdén entista helpommin ymmarrettavia.

e Opas sisdltdd kuvia ja kaavioita helpottamaan sdantétilanteiden
hahmottamista

Pelaajan oppaan tavoitteena on esittdd golfsadannét tavalla, joka on
helpommin ymmarrettdva ja siind on keskitytty siihen, mitd sinun
golfarina tulisi tietdd pelataksesi sdantdjen mukaisesti.
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Esipuhe

Esipuhe

Pelaajan opas on ensimmdinen laatuaan. Se on lyhennetty versio Golfin
Saannot-kirjasta. Sen tarkoituksena on auttaa sinua, golfari, sddntsjen
kanssa, kun pelaat. Toivomme, ettd pidat sen mukanasi kentalld ja myos
suosittelemme sen lukemista, jotta saat yleisen kdsityksen saannaista.
Opas sisdltda saannat, jotka ovat sinulle tarkeimpid, ja siind on kuvia

ja kaaviota, jotta sinun on helppo kdyttda opasta kentalld pelatessasi.
Jos tarvitset lisatietoja harvinaisemmista tilanteista, oppaassa viitataan
tdydellisiin golfin sdantoihin, joista l[oydat vastauksen.

Vuoden 2019 sdantdihin sisaltyvat pdivitykset ovat seurausta sddntdjen
Vuoden 2019 saantomuutokset ovat seurausta saantsjen nykyaikais-
tamistydstd, jota ovat tehneet entiset ja nykyiset R&A:n sekd USGA:n
saantotoimikuntien jasenet seka kaiken tasoisten pelaajien edustajat.
Tuhansien golfareiden maailmanlaajuisesti antamat palautteet ovat myds
vaikuttaneet lopputulokseen. Tydtd on tehty perusteellisesti ja kauas-
kantoisesti sdilyttden silti golfpelin luonne sekd keskeiset periaatteet.
Samalla on otettu huomioon kaikkien pelaajien tarpeet ja tehty saannois-
td helpommin ymmarrettdvid ja sovellettavia. Uudistetut sddnnot ovat
johdonmukaisempia, yksinkertaisempia ja oikeudenmukaisempia.
Golfsaantsjen on oltava kattavia ja annettava vastaus tilanteisiin, joita
esiintyy pelin aikana, jota pelaavat eritasoiset pelaajat kaikkialla maail-
massa monenlaisilla kentilla. Tuomarit, toimikunnat seka kaikki ne, jotka
haluavat yksityiskohtaisempia tietoja, voivat kdyttda taydellisia Golfin
Saantojd. Olemme myds luoneet uuden virallisen oppaan, joka sisaltda
Golfin Saantojen tulkintoja ja toimintaohjeita toimikunnille sekd antaa
suosituksia golfpelin ja golfkilpailujen jarjestamisesta.

Uskomme, ettd golfarit havaitsevat uudistettujen sdantojen olevan oikeu-
denmukaisempia, vdhemman monimutkaisia, pelaajaystdvallisempid ja lin-
jakkaampia pelin yhteydessa esiintyvien ongelmien kuten pelin nopeuden
ja ympdristdasioiden suhteen. Lopuksi haluamme kiittdd tasta valtavasta
tyostd kaikkia toimikuntiamme ja henkiléstoamme seka kaikkia niita, jotka
ovat osallistuneet tahan historiallisen sd@ntomuutoksen tekemiseen.

David Bonsall Mark Reinemann
Puheenjohtaja Puheenjohtaja
Sadantotoimikunta Sdantotoimikunta

R&A Rules Limited United States Golf Association
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Suomenkielinen Golfin Sdannot -
Pelaajan opas, esipuhe

Suomenkieliset saannot ilmestyivat ensimmadisen kerran vuonna 1956
Taavi Pohjanpalon suomennoksena. Alkuperdisten sdantdjen toistuvat
muutokset tekivat valttamattomaksi suomenkielisen sadntdkirjan
perusteellisen uusimisen 1960-luvun lopulla. Vuonna 1970 julkaistiin
Jarl Palaston suomennos R&A:n julkaisemista golfsdadnndistd, johon
perustui myds vuoden 1976 suomenkielinen sddntokirja. Tdméan
julkaisivat yhteistydssa Suomen Golfliitto ry ja Helsingin Golfklubi ry.

Vuoden 1984 sddntoihin tehtiin niin paljon muutoksia, ettd Suomen
Golfliitto katsoi tarpeelliseksi julkaista golfin sdd@nndista taysin uuden
suomennoksen, jonka laati Erkki KM Leppdvuori. Vuoden 2012 sdannot
perustuivat Erkki KM Leppdvuoren toimittaman sddntokirjan kieliasuun.
Vuoden 2016 painokseen sdadnnot kdytiin kokonaisuudessaan ldpi

ja kieliasua muutettiin selkeammaksi ja paremmin ymmarrettavaksi
vastaamaan paremmin suomen kielen nykymuotoa.

Tdmad on ensimmdinen kerta kun R&A sekd USGA julkaisevat pelaajille
tarkoitetun version Golfin Sdanndista. Tata versiota kutsutaan Pelaajan
oppaaksija se on lyhennelma Golfin Sddnnaistd. Golfsddntsjen
suomenkielisen kddnnoksen kieliasuun on panostettu huomattavasti,
jotta se olisi nykysuomea ja samalla mahdollisimman selked ja
luettava. Koska Pelaajan oppaan kddnnds valmistuu Golfin Sdannot-
kirjan jalkeen, on siihen tehty vield lisad parannuksia kieliasuun seka
luettavuuteen. Tdssd oppaassa, aivan kuin Golfin Sdannot-kirjassa,
kaikkien sddntojen, alasdantojen ja kaikkien kappaleiden sivunumerot
vastaavat englanninkielisen version sivunumeroita. Tdmad auttaa, jos on
tarvetta tarkistaa alkuperdiskielinen vastine kyseiselle sdantokohdalle.
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Pelaajan oppaan suomalaisen version kdanngstyon koordinoinnista

ja alustavasta kdaannoksestd on vastannut Mika Wikstrém, seka
alustavan kddnnoksen muokkaamisesta ja osittaisesta kdantdmisestd
sekad tarkennuksista Timo Huvinen. Lopullisessa oikoluvussa ja
korjauksissa ovat avustaneet lisaksi Suomen Golfliiton Sdanto- ja
tasoitustoimikunnan jasenet Arto Teittinen, Pekka Lindroos ja Teemu
Laakso sekad pyydettyind avustajina Kimmo Helaskoski, Kari Lahtinen ja
Pekka Tarmio.

Aikaisemmista sdantokirjoista poiketen R& A:n laatimat
paikallissddntdjen ja kilpailumdardysten mallit on siirretty sddantsjen
koontiteokseen “Official Guide to the Rules of Golf”, joka sisaltda
seuraavat osat:

e The Rules of Golf with Interpretations (Golfsdannét tulkintoineen)
e Committee Procedures (Toimikunnan ohjeet)

e Model Local Rules and Other Forms of Play (Paikallissddnnot seka
muiden pelimuotojen mallisaannét)

¢ The Modified Rules of Golf for Players with Disabilities (Muunnetut
saannot erityisgolfareille)

Ndistd osat Committee Procedures sekd Model Local Rules and Other
Forms of Play kddnnetddn suomeksi ja ne julkaistaan sdhkdisend
versiona golf.fi-sivuilla.

Helsinki, tammikuu 2019
SGL:n Saanto- ja tasoitustoimikunta

SUOMI GOLF
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“Pelaajan oppaan” kdyttaminen

“Pelaajan oppaan” kadyttdminen

Golfin Sd@nnét - Pelaajan opas on tarkoitettu sinulle, golfari. Golfin
Sdannot-kirjassa on asioita, jotka on jatetty pois Pelaajan oppaasta,
koska ne on tarkoitettu niille, jotka jarjestavat ja hallinnoivat
golfkilpailuja. Tdman vuoksi Pelaajan oppaassa on alle puolet
golfsdannoista ja siten se on luettavissa nopeasti.

Pelaajan opas toimii myos hyvdnd apuvdlineend kentélld auttaen
sinua ratkaisemaan suurimman osan kentalld vastaan tulevista
sdantdtilanteista.

Selvittdessdsi vastausta saantokysymykseen tai ratkaisua kentallad esiin
tulevaan sdantotilanteeseen on sdantokirjan sisallysluettelo (kirjan
alussa) oiva apu oikean saantokohdan ja ratkaisun loytamiseen.

Hakemisto (kirjan lopussa) voi my6s auttaa l6ytdm&dn nopeasti oikean
sdaannon kulloiseenkin tilanteeseen. Esimerkiksi:

e Jos olet vahingossa liikuttanut palloasi viherioll, etsi tilanteen
avainsanat kuten “liikkunut” tai “viherio”.

o Tilanteeseen liittyvat sdannot (Sdanto 9.4 ja Saanto 13.1d) [6ytyvat
hakemistosta otsikoiden “liikkunut” ja “viherio” alta.

e Loyddt oikean menettelytavan lukemalla ndmad sdannot.

Golfin S&annot - Pelaajan oppaan sisallysluettelon ja hakemiston
kayttamisen lisaksi seuraavat asiat auttavat sinua kdyttamaan
saantokirjaa tehokkaasti ja oikeaoppisesti:



“Pelaajan oppaan” kdyttaminen

Tunne maaritelmat

Golfin sdantojen perustan muodostavat maaritellyt termit, joita

onyli 70 kappaletta (kuten epanormaali kenttdolosuhde, yleinen
pelialue). M&éritelmien hyvé hallinta on olennaista sdéntsjen oikealle
soveltamiselle. Sdantotekstissa esiintyvat madritellyt termit on kursivoitu
ja niiden maaritelmat l6ytyvat tdméan kirjan loppupuolelta (alkaen sivulta
135).

Tilanteen tosiasioiden ymmartaminen

Voidaksesi antaa oikean vastauksen saantsihin liittyvissa kysymyksissa
sinun on ensiksi tiedostettava tapaukseen liittyvat tosiseikat.

Sinun tulee selvittaa:
e Mika on pelimuoto (Onko kyseessa reiképeli tai lyontipeli,
henkilokohtainen, foursome tai four-ball, jne.)?

o Ketkd liittyvat tapaukseen (Koskeeko tapaus pelaajaa, hdnen
pelipartneriaan tai caddieta vai ulkopuolista vaikutusta)?

o Miké oli tapahtumapaikka (Oliko kyseessa esim. tiiausalue,
bunkkeri tai estealue, viherio)?

e Mitd todella tapahtui?
Viittaa sddntokirjaan

Kuten edelld on mainittu, antaa Pelaajan opas vastauksen suurimpaan
osaan sdaantokysymyksista joita kohtaat kentalla. Mutta jos sinulla

on vdhdnkddn epdselvyyttd sddnnoistd, kysy apua toimikunnalta
palatessasi klubille.




Pelin perusteet
SAANNOT 1-4




Sédnté 1

S Peli, pelaajan kiyttéytyminen ja
1 saannot

S&ddnnon tarkoitus: Sdanto 1 esittelee pelin keskeiset periaatteet:
e Pelaa kentta sellaisena kuin se on ja pallo sijaintipaikaltaan.
e Pelaa sdantojen ja pelin hengen mukaisesti.

¢ Jos rikot jotain sddntod, olet itse vastuussa rangaistusten
soveltamisesta, jotta et saavuttaisi mitddn mahdollista etua
vastustajaan ndhden reikdpelissd tai muita pelaajia vastaan
lyontipelissa.

1.1  Golfpeli

Golfia pelataan kentalld lyomadlld mailalla palloasi kierroksen aikana, ja
jokainen reikd aloitetaan lydnnilld tiiausalueelta ja se pdattyy, kun pelaat
pallosi reikddn viheriolld.

Sinun tulee yleensd pelata kenttdd sellaisena kuin se on ja palloasi sen
sijaintipaikaltaan.

1.2 Pelaajan kdyttaytyminen

Kaikkien pelaajien oletetaan pelaavan golfpelin hengen mukaisesti:

e Toimimalla rehellisesti — kuten noudattamalla sdantoja,
soveltamalla kaikkia rangaistuksia ja olemalla kaikin tavoin
rehellinen.

e Huomioimalla muut — kuten pelaamalla ripedsti, huolehtimalla
muiden turvallisuudesta seka olemalla hdiritsematta muiden pelia.

e Pitamalld hyvaad huolta kentdn kunnosta — kuten paikkaamalla
lyontijdljet, haravoimalla bunkkerit, korjaamalla pallojen
alastulojdljet sekd olemalla aiheuttamatta tarpeetonta vahinkoa
kentille.
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Sinun tulisi tarkastaa onko toimikunta ottanut kdyttoon kadyttaytymis-
sdannot, joiden noudattamattomuudesta voisit saada rangaistuksen.

1.3 Pelaaminen sddntdjen mukaisesti

Sinun oletetaan tunnistavan tilanteet, joissa olet rikkonut jotakin
saantod ja olevan rehellinen soveltaessasi rangaistuksia omaan peliisi.

Voit kysyd apua sddntoihin tuomarilta tai toimikunnalta, mutta jos apua
ei ole saatavilla kohtuullisessa ajassa, sinun pitdd jatkaa pelaamista ja
ottaa asia esille myshemmin.

On tilanteita, joissa joudut tekemdan arviointeja kuten mihin paikkaan
pallo asetetaan takaisin, mistd kohdasta pallo leikkasi estealueen rajan
tai vapautuessasi sddntdjen mukaisesti. Sinun odotetaan kdyttavan
hyvaksi kaikkea saatavilla olevaa tietoa ja tekevan kohtuullisen hyvan
arvion siind tilanteessa.

Saat rangaistuksen, jos sdantorikkeesi on seurausta sinun tai caddiesi
toimenpiteistd, tai toisen henkilon toimista, jotka tehddan sinun luvallasi
tai olet tietoinen niista.

Rangaistusten tarkoituksena on poistaa mahdolliset hyodyt.
Rangaistusten kolme pddtasoa ovat:

e Yhden lyonnin rangaistus: Sovelletaan reikd- ja lyontipeliin.

e Yleinen rangaistus: Reidn menetys reikdpelissd ja kahden lyonnin
rangaistus lyontipelissa.

e Hylkd@minen: Sovelletaan reikd- ja lydntipeliin.

Lisdtietoa rangaistuksista ml. kuinka rangaistuksia
sovelletaan, kun on tapahtunut useampia rikkeita.
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SAANTO

2 Kentts

S&ddnnon tarkoitus: Sdanto 2 esittelee perusasiat, jotka sinun tulisi
tietdad kentdsta:

e Kentdlld on viisi madriteltyd aluetta, ja

e Kentdlld on monenlaisia rakennelmia ja olosuhteita, jotka voivat
haitata pelidsi.

On tdrkedd tietdd kentdn alue, jossa pallosi on sekd hdiritsevien
rakennelmien ja olosuhteiden status, koska ne usein vaikuttavat
mahdollisuuksiisi pelata palloasi tai ottaa vapautus.

2.1 Kentdn rajat ja Ulkona

Golfia pelataan kentdilld. Alueet, jotka eivat ole kentdilld ovat ulkona.

2.2 Madritellyt kentdn alueet

Kentdilld on viisi aluetta. Yleinen pelialue kdsittad koko kentdn paitsi
seuraavat nelja muuta madriteltya kentdn aluetta.

e Sen reidin tiiausaluetta, jota olet pelaamassa (Sdant6 6.2),
o Kaikkia estealueita (Saants 17).

o Kaikkia bunkkereita (Sdanto 12), ja

o Sen reidn viheridtd, jota olet pelaamassa (Sdant6 13).

On tarkeda tietda milla kentdn alueella pallosi on, koska tama vaikuttaa
saantoihin, jotka koskevat pallosi pelaamista tai vapautumista.

Tietoa kuinka kasitelldan palloa, joka on kahdella kentan
alueella.
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KUVA 2.2: KENTAN MAARITELLYT ALUEET

Yleinen pelialue kattaa kentan kaikki
alueet paitsi seuraavat:

@ Tiiausalue @ Estealueet
@ Bunkkerit @ Pelattavan reién viherio

2.3 Esineet tai olosuhteet, jotka voivat vaikuttaa

pelaamiseesi

Vapautuminen (vapautuminen ilman rangaistusta) voi olla mahdollista:
o [rrallisista luonnonhaitoista (Sddnt6 15.1),
o [iikuteltavista haitoista (Sdantd 15.2), ja

e Epdnormaaleista kenttdolosuhteista, joita ovat eldimen kolot,
kunnostettava alue, kiinted haitta ja tilapdinen vesi (Sdant6 16.1).

Mutta vapautusta et saa pelid haittaavista ulkorajan merkeistdi tai
oleellisista rakenteista.

2.4 Kielletty pelialue

Kielletty pelialue on osa kenttdd, jolta et saa pelata palloasi. Sinun taytyy
vapautua myds, jos kielletty pelialue vaikuttaa lyontiasentosi alueeseen
tai svingisi vaatimaan tilaan pelatessasi palloasi kielletyn pelialueen
ulkopuolelta.
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SAANTO
3 Kilpailu

S&ddnnon tarkoitus: Sdanto 3 kattaa kaikkien golfkilpailujen kolme
keskeistd tekijaa:

e Pelataan joko reikdpelid tai lyontipelid,

e Pelataan joko henkilokohtaisesti tai toisen kanssa osana
pelaajaparia ja

¢ Tulokset lasketaan joko bruttona (tasoituksia ei huomioida) tai
nettona (tasoitukset huomioidaan).

3.1 Keskeiset elementit

Pelimuodot. Reikd- ja lydntipeli ovat hyvin erilaisia pelimuotoja:

e Reikdpelissd sind ja vastustajasi kilpailette toisianne vastaan
voittaen, hdviten tai tasaten reikid.

e Tavallisessa lyontipelissd kaikki pelaajat kilpailevat toisiaan
vastaan kunkin pelaajan kokonaislyontimédaraan perustuen (S&anto
21 kattaa muut lyontipelimuodot, joissa kdytetddn toisenlaista
tuloslaskennan menetelmaa).

Pelaat kilpaillen joko itsendisesti tai yhdessa pelipartnerisi kanssa
pelaajaparina. Vaikka Sdannot 1-20 keskittyvat henkilokohtaiseen
peliin, ne patevdt myos pelipartnereihin ja joukkueisiin.

Brutto- tai nettotulos. Tasoituksettomassa kilpailussa “bruttotuloksesi”
reidlle tai kierrokselle on kokonaislyontimdardsi. Tasoituksellisessa
kilpailussa "nettotuloksesi” reidlle tai kierrokselle on bruttotuloksesi
muokattuna tasoituslyonneilld.
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3.2 Reikdpeli

S&dannon tarkoitus: Reikdpelissd on omia erityisid sdantoja
(erityisesti koskien luovuttamista ja tietoa lyéntimaarasta), koska
sind ja vastustajasi:

o Kilpailette kullakin reidlld ainoastaan toisianne vastaan,
e Ndette toistenne pelin, ja
¢ Voitte puolustaa omia etujanne.

3.2a Reidn ja ottelun tulos
Reikdpelissd reidn tai ottelun tulos madadraytyy seuraavasti:

e Voitat reidn pelaamalla reidn loppuun vahemmilld lydnneilld kuin
vastustajasi, vastustajasi luovuttaa reian, tai vastustajasi saa
yleisen rangaistuksen (reidn menetys).

e Tasaat reidn (kutsutaan myo6s ”jaetaan”), kun sind ja vastustajasi
pelaatte reidn loppuun samalla lydntimaaralla.

e Voitat ottelun, kun olet enemman reikia voitolla kuin mita reikia
on pelaamatta, vastustajasi luovuttaa ottelun, tai vastustajasi
hylataan.

e Mikali ottelusi on tasan viimeisen reidn jdlkeen ja ottelussa on
saatava selville voittaja, niin ottelua jatketaan reika kerrallaan,
kunnes voittaja saadaan selville.

3.2b Luovuttamiset

Voit luovuttaa vastustajasi seuraavan lyénnin, reian tai ottelun, mutta
luovuttaminen tapahtuu ainoastaan selkedsti viestimalla.

Luovutus on lopullinen — et voi perua sitd kun se on tehty eika
vastustajasi voi kieltaytya siita.

Lisdtietoa luovuttamisista ja kuinka ne tehddan.
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3.2c¢ Tasoitukset reikdpeliotteluissa
Sinun ja vastustajasi tulisi ilmoittaa toisillenne tasoituksensa ennen
ottelun alkua. Mikali ilmoitat vddran tasoituksen etkd korjaa virhettdsi
ennen vastustajan seuraavaa lyontia:
e Jos ilmoittamasi tasoitus on liian korkea ja tama vaikuttaa saamiisi
tai antamiisi tasoituslyontien madrdan, tuloksesi hylatdan.
¢ Jos ilmoittamasi tasoitus on liilan matala, niin rangaistusta ei seuraa
ja sinun taytyy pelata ilmoittamallasi pienemmalld tasoituksella.
Tasoituslyonnit jaetaan reikdkohtaisesti ja alhaisempi nettotulos
voittaa reidn. Jos tasan olevaa ottelua jatketaan kierroksen jdlkeen,
tasoituslyonnit annetaan samoille rei’ille kuin kierroksen aikana.

MehaabY | isatietoa tasoitusten kayttamisestd reikdpelissa.

3.2d Velvollisuutesi reikdpelissa
Velvollisuutesi on:
e |Imoittaa oikea lyontimé&drasi vastustajan sita kysyessd,

e |lmoittaa vastustajallesi niin pian kuin mahdollista saamastasi
rangaistuksesta, ja

e Tietdd ottelun tilanne.

Ottelussa sinun tulisi suojella omia oikeuksiasi golfsaanttjen mukaisesti:

e Jos tieddt tai uskot vastustajasi rikkoneen sddntod, jonka
rikkomisesta seuraa rangaistus, voit toimia saantdjen mukaan tai
jattda rikkeen huomioimatta.

e Mutta jos sind ja vastustajasi tarkoituksellisesti sovitte jattavanne
tietdmdnne rikkeen tai rangaistuksen huomioimatta, teidat
molemmat hylatdan.

® Jos sind ja vastustajasi olette eri mieltd siitd, onko jompikumpi
teistd rikkonut jotain sdantod, kumpi tahansa voi suojella
oikeuksiaan pyytamalla saantotulkintaa.

Lisdtietoa velvollisuuksista ja milloin rangaistus seuraa
vadrdn lyontimdaradn ilmoittamisesta tai rangaistuksesta
ilmoittamatta jattamisesta.
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3.3 Lyontipeli

S&dnnon tarkoitus: Lyontipelissé on erityisid sdant6ja (erityisesti
tuloskorteille ja pallon pelaamiselle reik&dan), koska:

o Kilpailet kaikkia muita kilpailussa pelaavia vastaan, ja

e Sddntojen tulee olla samat kaikille.

Kierroksen jdlkeen sinun ja merkitsijasi taytyy vahvistaa, ettd
tuloksesi kullekin véylélle on oikein ja sinun pitdd palauttaa tuloskortti
toimikunnalle.

3.3a Lyodntipelin voittaja

Pelaaja, joka selvittda kaikki kierrokset pienimmalld lydntien
yhteistuloksella, on voittaja.

3.3b Tulosten kirjaaminen lyontipelissa

Merkitsijan vastuut. Kierroksen jokaisen reidn jdlkeen merkitsijdsi
tulisi varmistaa sinulta kyseisen reidn tulos ja merkitd tama tulos
tuloskorttiisi.

Kierroksen jdlkeen, merkitsijdsi pitda vahvistaa tuloskorttisi reikdkohtai-
set tulokset. Jos sinulla on ollut useampi kuin yksi merkitsijd, jokaisen
merkitsijin pitdd vahvistaa ne pelatut reidt, joilla han on ollut merkitsi-
jandsi.

Sinun vastuusi. Kierroksen jalkeen sinun:

e Tulisi huolellisesti tarkistaa merkitsijdsi kirjaamat reikatulokset ja
kasitelld mahdolliset epdselvyydet toimikunnan kanssa,

e Taytyy varmistaa, ettd merkitsijdsi vahvistaa reikatulokset
tuloskorttiin,

e FEiole lupa muuttaa merkitsijdsi kirjaamia reikdtuloksia paitsi
merkitsijian suostumuksella tai toimikunnan hyvaksymana, ja

e Pitdd vahvistaa tuloskortin reikdkohtaiset tulokset ja viipymatta
palauttaa tuloskortti toimikunnalle. Taman jédlkeen et saa endd
tehdd muutoksia tuloskorttiisi.

Jos rikot mitd tahansa ndistd vaatimuksista, tuloksesi hyldtdan.



S&dntoé 3

KUVA 3.3b: TULOSKORTIN VASTUUT TASOITUKSELLISESSA LYONTIPELISSA

Vastuunjako

RekA | 1237456789 uos
PAR |5 4 4.4 453 4 4 37 .. Tolmiknta
Tuos ‘5. 5.5/ 4135 4/.3. 938 *__ Pelagja

_ B \Pelaaja ja
REKA |10 [ 1112113 [14 (151617 | 18 [sistién vt merkitsija
PR |3 /453|453 4|4 35|71
Tos (3 H 4. 4.5 5 H .3 436 74

_______________________________________ NET: 69’

Merkitsijan s Lh.,,_ Pelaajan :

i alleklnmjtus ; l‘alleklr]mtus:u“b e

4

Vdard reikdtulos. Jos palautat tuloskortin, jossa on vdara reikatulos milld
tahansa reidlla:

e Jos palautettu tuloksesi on suurempi kuin oikea tuloksesi, jad
suurempi palautettu tuloksesi voimaan.

® Jos palautettu tuloksesi on pienempi kuin oikea tulos tai tulos
puuttuu, tuloksesi hylataan.

Tuloslaskenta tasoituksellisessa kilpailussa. Olet vastuussa siitd, ettd
tasoituksesi on merkitty tuloskorttiisi. Jos palautat tuloskortin, jossa ei
ole oikeaa tasoitustasi:

e Jos tuloskortissa oleva tasoituksesi on liian korkea ja tama
vaikuttaa saamiisi tasoituslyontien maardan tai tasoitusta ei ole

tuloskortissasi lainkaan, tuloksesi hyldtdan tasoituksellisessa
kilpailussa.

e Jos tuloskortissa oleva tasoituksesi on liian alhainen, ei tasta
seuraa rangaistusta ja tasoituksellinen tuloksesi lasketaan
kayttamalld antamaasi alhaisempaa tasoitusta.
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Tietoa poikkeuksesta, kun rangaistusta ei ole kirjattu
tuloskorttiin, koska siitd ei tiedetty.

3.3c Palloa ei ole pelattu reikdadn

Sinun tulee pelata pallo reikddn kierroksen jokaisella reidlld. Jos et tee
ndin, sinun tulee korjata virheesi ennen kuin suoritat aloituslydnnin
seuraavalla reidlld tai viimeisen reidn ollessa kyseessd ennen kuin
palautat tuloskorttisi.

Jos et korjaa virhettdsi edelld mainitussa ajassa, tuloksesi hyldtaan.
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SAANTO
4 Pelaajan varusteet

S&ddnnon tarkoitus: Saanto 4 kasittelee varusteita, joita voit kdyttaa
kierroksen aikana. Lahtokohtana on periaate, ettd golf on haastava
peli, jossa onnistumisen tulisi riippua arvioistasi, taidoistasi ja
kyvyistédsi. Sinun:

e On kdytettdvad hyvaksyttyjd mailoja ja palloja,

e Mailojesi mddrd on rajattu 14:3ddn, eikd vaurioituneita tai
hukattuja mailoja saa normaalisti korvata ja

e On kiellettyd kdyttdaa muita varusteita, jotka keinotekoisesti
auttavat pelidsi.

4.1 Mailat

4.1a Lyb6nnin suorittamiseen sallitut mailat
Sinun on kdytettdvd mailaa, joka tayttaa varustesddntojen vaatimukset.

Jos hyvadksytty mailasi on vaurioitunut kierroksen aikana tai pelin ollessa
keskeytyneend, voit jatkaa lyémistd vaurioituneella mailalla tai korjata
mailan palauttamalla sen mahdollisimman ldhelle kuntoa, jossa se oli
ennen vaurioitumistaan kierroksen aikana.

Lisdtietoa mailan vaurioiden korjaamisen rajoituksista ja
KS' SUBERLY sen tarkoituksellisesta suoritusominaisuuksien

muuttamisesta.

Rangaistus lydnnin suorittamisesta rikkoen sdantoa 4.1a: Tuloksen
hylkd@minen.
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4.1b 14 mailan rajoitus; Mailojen jakaminen, lisddminen ja
korvaaminen kierroksen aikana

Et saa aloittaa kierrostasi mukanasi enemman kuin 14 mailaa, tai pitaa
mukanasi enempdd kuin 14 mailaa kierroksen aikana.

Jos aloitat kierroksesi mukanasi vahemman kuin 14 mailaa, voit lisata
mailojasi kierroksesi aikana 14 mailan rajoitukseen asti.

Kun huomaat rikkoneesi tata saantod pitamallda mukanasi enemman
kuin 14 mailaa, sinun tulee valittomasti poistaa pelistd ylimdardinen tai
ylimadrdiset mailat Sdannon 4.1c menettelytavan mukaisesti.

Lisdtietoa mailojen jakamisesta, lisddmisesta tai

korvaamisesta, ml. rajoitettu poikkeus, jos et itse
aiheuttanut mailan vaurioitumista.

Rangaistus Sdannon 4.1b rikkomisesta: Rangaistusta sovelletaan
perustuen siihen, milloin huomaat tehneesi rikkeen:

e Reikad pelattaessa: Rangaistusta sovelletaan sen reidn jdlkeen,
jota pelaat. Reikdpelissd sinun on pelattava reikd loppuun,
muutettava ottelun tilanne sen mukaisesti, ja sen jdlkeen
huomioitava rangaistus ja sdddettdvd ottelun tilanne.

e Kahden reidn valilla: Rangaistusta sovelletaan juuri paattyneen
reidn jdlkeiseen tilanteeseen, ei seuraavalle reidlle.

Rangaistus reikdpelissd — Ottelun tulosta muutetaan vdahentamalla
reikdvoitto, maksimissaan 2 reikdvoittoa:

e Tdssd on kyseessd ottelun tuloksen sddtdminen — se ei ole sama
kuin reidn menetys.

e Kesken olevan reidn tuloksen selvittya tai juuri lopetetun reidn
jalkeen ottelun tulosta muutetaan vahentamalla reikdvoitto jokaista
sellaista reikdd kohden, jolla rike on tapahtunut, maksimissaan 2
reikdvoittoa kierrosta kohden.

e Esimerkiksi jos aloitit kierroksesi mukanasi 15 mailaa ja huomaat
rikkeesi 3. reidlld voittaen tdmadn reidn ja siirryt ottelussa 3 reidn
johtoon, 2 reikdvoiton maksimikorjauksen huomioimisen jalkeen
olisit tdman jalkeen ottelussa yhden reidn johdossa.



Rangaistus lyontipelissd — kahden lydnnin rangaistus,

maksimissaan neljd lyontid: Saat yleisen rangaistuksen (kahden

lyonnin rangaistuksen) jokaista reikdd kohden, jossa rike tapahtui,
maksimissaan neljd lyontid kierrosta kohden (kahden lyonnin rangaistus
lisdtaan kahdelle ensimmaiselle reiélle, joilla rike tapahtui).

4.1c Menettelytapa mailojen poistamiseksi pelista

Kun huomaat kierroksesi aikana, ettd sinulla on mukanasi enemman
kuin 14 mailaa tai [6it toisen pelaajan mailalla, sinun pitda heti toimia
niin, ettd selkedsti osoitat jokaisen mailan, joka poistetaan pelistd
(kuten ilmoittamalla toiselle pelaajalle tai kdaantdmalla mailan toisinpain
bagissa).

Rangaistus siitd, ettd valitontd toimenpidettd ei ole tehty pelista
poistettavien mailojen osoittamiseksi: Tuloksen hylkd@minen.

Tietoa mailan poistamiseksi pelisti juuri ennen
kierroksen alkua.

4.2a Sallitut pallot

Sinun on kdytettava palloa, joka tayttda varustesddntdjen vaatimukset.
Voit saada pelaamiseen sallitun pallon keneltd tahansa, myds kentdlld
olevalta toiselta pelaajalta.

Et saa lyddd palloa, jonka suoritusominaisuuksia on tarkoituksellisesti
muutettu.

Rangaistus lyémisestd Sddnnon 4.2a vastaisesti: Tuloksen
hylkd@minen.

4.2b Pallo hajoaa kappaleiksi reikda pelattaessa

Tietoa kuinka menetellddn, kun pallo hajoaa kappaleiksi
reikdd pelattaessa.
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4.2c Pallo halkeaa tai saroytyy reikdd pelattaessa

Jos sinulla on kohtuullinen syy uskoa, ettd pallosi on haljennut tai
sdrdytynyt pelattavan reidn aikana, voit nostaa pallosi tutkiaksesi sen.
Pallon paikka on ensin merkittdvdi eikd palloa saa puhdistaa (paitsi
viheriolld).

Jos nostat pallosi ilman edelld mainittua kohtuullista syytd, jatat
pallosi paikan merkitsemdittd ennen sen nostamista tai puhdistat
pallosi, kun se ei ole sallittua, saat yhden lyénnin rangaistuksen.

Voit korvata pallosi toisella (korvaamalla sen alkuperdiseen paikkaan)
vain, kun on selvasti ndhtdvissa, ettd alkuperdinen pallosi on haljennut
tai saroytynyt, ja tdmd vaurio tapahtui tata reikaa pelattaessa —

mutta korvaaminen ei ole mahdollista, jos pallosi on ainoastaan
naarmuuntunut tai sen maali on vahingoittunut tai vari muuttunut.

Rangaistus vdarin korvatulla pallolla pelaamisesta tai pelaamisesta
vddrdstd paikasta rikkoen Saantda 4.2c: Yleinen rangaistus.

4.3 Varusteiden kdytto

Sadntod 4.3 sovelletaan kaikentyyppisiin varusteisiin, joita saatat
kayttda kierroksesi aikana.

Tdssd sdannossa kasitelldan ainoastaan sita, kuinka varustetta
kadytetddn. Saanto ei rajoita varusteita, joita sinulla voi olla mukanasi
kierroksen aikana.

4.3a Varusteiden sallittu ja kielletty kdytto

Voit kdyttaa varustetta helpottaaksesi pelidsi kierroksen aikana, paitsi
ettd et saa hankkia mahdollista hyotya:

o Kayttamalld varustetta (muita kuin mailaa ja palloa), joka
keinotekoisesti poistaa tai vahentda taidon tai arvioinnin tarvetta,
jotka ovat olennaisia golfpelin haasteita, tai

o Kayttamalld varustetta (mukaan lukien maila ja pallo) lydnnissdsi
epanormaalilla tavalla. ”Epdanormaalilla tavalla” tarkoitetaan tapaa,
joka on olennaisesti erilainen kuin mihin varustetta on tarkoitettu
kaytettdvan eikd tapaa ole normaalisti hyvaksytty osaksi pelin
pelaamista.
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Yleisid esimerkkejd sellaisten varusteiden kdytdstd, jotka
ovat sallittuja ja jotka eivét ole sallittuja kierroksen

aikana, kuten varusteiden kaytto etdisyyden tai tuulen
mittaamiseen, varusteiden kdytto mailasuositusten
antamiseen tai harjoittelun apuvélineiden kaytto.

4.3b Lddketieteellisestd syysta kaytettavat varusteet

Tietoa varusteen kdyttamisestd ladkinnallisestd syystd
sekad asioita, joita toimikunnan tulisi harkita tallaisessa
tilanteessa.

Rangaistus Saannon 4.3 rikkomisesta:

¢ Rangaistus ensimmdisestd rikkeestd: Yleinen rangaistus.

e Rangaistus toisesta rikkeestd: Tuloksen hylkd@minen. On
olemassa rajallinen maara tapauksia, joissa toinen rike
katsotaan olevan seurausta ensimmadisesta rikkeestd ja vain siksi
sovellettaisiin yleistd rangaistusta.
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SAANTO
5 Kierroksen pelaaminen

S&ddnnon tarkoitus: Saanto 5 kasittelee miten kierros pelataan —
kuten missa ja milloin saat harjoitella kentdlld ennen kierrosta tai
kierroksen aikana, milloin kierroksesi kdaynnistyy ja paattyy seka
mitd tapahtuu, kun peli on keskeytettyna tai sitd jatketaan. Sinun
oletetaan:

e Aloittavan jokaisen kierroksesi ajallaan, ja

e Pelaavan jokaisen reidn ilman taukoja ja ripedsti, kunnes
kierroksesi on pelattu loppuun.

Kun on vuorosi pelata, on suositeltavaa, ettet kdyta lyontiisi
enempdd kuin 40 sekuntia ja tavallisesti vield vdahemman.

5.1 Mika on kierros

“Kierros” on toimikunnan maardamassa jarjestyksessa pelattavat 18
reikdd tai pienempi mddrd reikid.

Lisatietoa mika on kierros ja kuinka sdantsja sovelletaan
pelin ollessa keskeytettynd kierroksen paatyttya tai kun
kierros paattyy tasatilanteeseen.

5.2 Harjoittelu kentélla ennen kierrosta tai kierrosten

valilla

“Kentdlld harjoittelulla” tarkoitetaan pallon pelaamista mistd tahansa tai
minkd tahansa reidn viherion pinnan kokeilemista pyorittamalld palloa
tai hankaamalla sité.

5.2a Reikdpeli

Reikdpelikilpailussa saat harjoitella kentdlld sekd ennen kierrosta etta
kierrosten valilla.
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5.2b Lydntipeli
Lydntipelissd kilpailupdivana:

e Et saa harjoitella kentdlld ennen kierrosta paitsi, ettd saat harjoitella
puttaamista ja lahilyonteja ensimmadisen tiiausalueen lahettyvilld ja
harjoitella milld tahansa harjoitusalueella.

e Saat harjoitella kentdlld sen jalkeen, kun olet paattanyt kyseisen
pdivan viimeisen kierroksesi.

Rangaistus Sddnnon 5.2 rikkomisesta:

¢ Rangaistus ensimmadisestd rikkeestd: Yleinen rangaistus (kirjataan
ensimmadiselle reiillesi).

e Rangaistus toisesta rikkeestd: Tuloksen hylkd@minen.

5.1 Kierroksen aloittaminen ja paattaminen

5.3a Milloin kierros alkaa
Sinun on aloitettava peli lahtdajallaan (ei ennen eikd jdlkeen).

Rangaistus sddnnon 5.3a rikkomisesta: Tuloksen hylkd@minen, paitsi
seuraavissa kolmessa tapauksessa:
¢ Poikkeus 1 — Saavut ldhtopaikalle valmiina pelaamaan vdhemman
kuin 5 minuuttia my6hdssd: Saat yleisen rangaistuksen, joka
kirjataan ensimmadiselle reidllesi.

e Poikkeus 2 — Aloitat vdhemman kuin 5 minuuttia etuajassa: Saat
yleisen rangaistuksen, joka kirjataan ensimmadiselle reidllesi.

¢ Poikkeus 3 — Toimikunta pdattdd, ettd erityisen poikkeukselliset
tilanteet estivat sinua aloittamasta ajallasi: Kyseessd ei ole tdmén
saannon rikkominen, ei rangaistusta.

5.3b Milloin kierros paattyy

Tietoa koska kierroksesi pdattyy.
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5.4 Ryhmissa pelaaminen

Reikdpelissd sinun ja vastustajasi on kierroksen aikana pelattava jokainen
reikd samassa ryhmaéssa. Lyontipelissd sinun on pelattava samassa
toimikunnan madrdamassa ryhmassa.

Rangaistus Sadannon 5.4 rikkomisesta: Tuloksen hylkd@minen.

5.5 Harjoittelu kierroksen aikana tai kun peli on

keskeytetty

Reikdd pelattaessa ja kahden reidn valilld et saa lyoda harjoituslyontejd.

Poikkeus — Reikien valilld saat harjoitella puttaamista tai lahilyonteja
viimeksi pelatun reidn viheriélld, milld tahansa harjoitusviheriolla

ja seuraavan reidn tiiausalueella tai ndiden laheisyydessd. Mutta
harjoituslydntejd ei saa lyoda bunkkerista eivatka harjoituslyonnit saa
tarpeettomasti hidastaa pelid

Rangaistus Sdannon 5.5 rikkomisesta: Yleinen rangaistus. |os rike
tapahtuu kahden reidn valilld, rangaistus kirjataan seuraavalle reidlle.

Tietoa harjoittelusta pelin ollessa keskeytettyna tai
muuten pysdytetty.

5.6 Kohtuuton viivyttely; Riped pelinopeus

5.6a Kohtuuton pelin viivyttdminen
Et saa kohtuuttomasti viivyttdd pelid reikdd pelatessaan tai reikien valilla.
Rangaistus Sdannon 5.6a rikkomisesta:
e Rangaistus ensimmdisestd rikkeestd: Yhden lyonnin rangaistus.
¢ Rangaistus toisesta rikkeesta: Yleinen rangaistus.
¢ Rangaistus kolmannesta rikkeesta: Tuloksen hylkdd@minen.
Jos viivyttelet kohtuuttomasti kahden reidn valillg, rangaistus kirjataan
seuraavalle reidlle.
5.6b Riped pelinopeus
Golfkierros on tarkoitus pelata ripedsti.
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Pelinopeutesi vaikuttaa todenndkdisesti siihen, kuinka kauan muiden
pelaajien kierroksen pelaaminen kestdd. Tama koskee sekd omassa
ryhmédssdsi pelaavia ettd perdssasi tulevien ryhmien pelaajia. Sinua
kehotetaan antamaan ohituslupa nopeammille ryhmille.
Pelinopeussuositukset. Sinun tulisi pelata ripedsti koko kierroksen ajan,
mukaan lukien ajan, joka kuluu:

e [yontiisi valmistautumiseen ja lyontiisi,

e Siirtymiseen paikasta toiseen lydntiesi valilld, ja

e Sjirtymiseen seuraavalle tiiausalueelle, kun reikd on pelattu
loppuun.

Sinun tulisi valmistautua seuraavaan lydntiisi ennakkoon ja olla valmiina
pelaamaan, kun on sinun vuorosi.
Kun on vuorosi pelata:

e On suositeltavaa, ettet kdytd lyontiisi enempdd kuin 40 sekuntia
siitd, kun pystyt (tai sinun pitéisi pystyd) pelaamaan esteettd ja
hdiriotta, ja

e Sinun tulisi tavallisesti kyetd lyomddn nopeamminkin ja ndin myos
kehotetaan tekemaan.

Pelaaminen vdaralld vuorolla pelin nopeuttamiseksi. Lydntipelissd pelaa
“ready golfia” turvallisella ja vastuullisella tavalla.

Reikdpelissd sind ja vastustajasi voitte sopia, ettd toinen teistd voi pelata
vadralld vuorolla ajan sadstamiseksi.

5.7 Pelin keskeyttaminen; Pelin jatkaminen

5.7a  Milloin voit keskeyttdd tai sinun on keskeytettava peli
Kierroksen aikana et saa keskeyttdd pelaamistasi, paitsi seuraavissa
tapauksissa:

o Toimikunta keskeyttda pelin.

e Uskot, ettd salamointi aiheuttaa vaaran, jolloin sinun tulee
ilmoittaa asiasta toimikunnalle.

e Reikdpelissd sind ja vastustajasi voitte sopia pelin keskeyttamise-
std mistd syystd tahansa, paitsi jos keskeyttdminen viivdstyttaa
kilpailua.

Jos keskeytédt pelin muusta syysta kuin tdssd saannossd on sallittu tai et
ilmoita toimikunnalle asiasta sitd vaadittaessa, tuloksesi hylatddn.
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5.7b  Mitd sinun on tehtdva, kun toimikunta keskeyttda pelin
Viliton pelin keskeyttaminen (esimerkiksi vaaratilanteen uhatessa).
Kun toimikunta ilmoittaa pelin valittomadstd keskeyttdmisestd, sinun on
heti lopetettava pelaaminen eikd yhtddn lyontid saa lyodd ennen kuin
toimikunta antaa luvan jatkaa pelid.

Tavanomainen pelin keskeyttdminen (kuten pimeyden tai pelikelvot-
toman kentdn vuoksi). Jos ryhmési kaikki pelaajat ovat reikien
pelaamisen valissa, teiddn taytyy keskeyttad peli, ettekd saa suorittaa
aloituslydntid seuraavalla reidlld ennen kuin toimikunta antaa luvan
jatkaa pelid.

Jos kuka tahansa ryhmdsi pelaajista on aloittanut reidn pelaamisen,
ryhmasi voi joko keskeyttdd pelin tai pelata reidn loppuun. Kun ryhmdsi
on pelannut reidn loppuun tai olette keskeyttdneet pelaamisen ennen
kuin reikd on pelattu loppuun, ette saa lydda yhtdan lyontid ennen kuin
toimikunta antaa luvan jatkaa pelid.

Rangaistus Sdannon 5.7b rikkomisesta: Tuloksen hylkd@minen.

5.7c¢  Mitd sinun on tehtdvd, kun pelid jatketaan

Sinun on jatkettava pelidsi toimikunnan mdadraamédnd aikana ja sieltd,
missa keskeytit pelin reikdd pelatessaan, tai jos keskeytit reikien
valillg, niin seuraavalta tiiausalueelta. Ndin menetelldan, vaikka pelid
jatkettaisiin seuraavana pdivana.

Rangaistus Sdannon 5.7c rikkomisesta: Tuloksen hylkdd@minen.

5.7d  Pallosi nostaminen, kun peli keskeytetdén; Pallosi
takaisinasettaminen ja korvaaminen, kun pelid jatketaan
Kun reidn pelaaminen keskeytetddn tdmadn sadnnon mukaisesti, saat
merkitd pallosi paikan ja nostaa pallosi.
Ennen kuin jatkat pelidsi:
e Sinun on asetettava alkuperdinen tai muu pallo takaisin
alkuperéiselle paikalle (joka arvioidaan, jos se ei ole tiedossa).
® Jos et nostanut palloasi pelin keskeytyessa, voit valita pelaavasi
pallosi paikaltaan tai voit merkitd pallosi paikan, nostaa pallon ja
asettaa takaisin taméan tai muun pallon alkuperdiselle paikalle.
Rangaistus vddrdstd paikasta pelaamisesta rikkoen Sdantod 5.7d:
Yleinen rangaistus.
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SAANTO
Reidn pelaaminen

S&ddnnon tarkoitus: Saanto 6 kasittelee miten reikd pelataan —
kuten yksityiskohtaiset Sdannat tiilaamisesta reidn aloittamiseksi,
vaatimuksesta kdyttada samaa palloa koko reidn ajan paitsi, kun
korvaaminen on sallittua, pelijarjestyksestd (jolla on suurempi
merkitys reikdpelissa kuin lyontipelissd) ja reidn loppuun
pelaamisesta.

6.1 Reidn pelaamisen aloittaminen
6.1a Milloin reikd alkaa

Reika on aloitettu, kun suoritat aloituslydnnin reian pelaamiseksi.

6.1b Palloa on pelattava tiiausalueen sisdpuolelta

Jos aloittaessasi reidn pelaamista, lyot palloasi tiiausalueen ulkopuolelta
(kdsittden myds pelaamisen sekd pelattavan reidn muilta tiimerkeilta
ettd muiden reikien tiimerkeilt&):

Reikdpeli. Rangaistusta ei seuraa ja pelaat palloasi paikaltaan, mutta
vastustaja voi mitatdida lyonnin, jolloin sinun on pelattava pallosi
tilausalueen sisdpuolelta.

Lisdtietoa vastustajan mitatéidessa lyontisi.

Lyontipeli. Saat yleisen rangaistuksen (kahden ly6nnin rangaistus) ja
sinun on korjattava virheesi pelaamalla pallosi tiiausalueen sisdpuolelta.
Jos et korjaa virhettdsi, tuloksesi hyladtadan.

Lisatietoa tiiausalueen ulkopuolelta suoritetun lydnnin
statuksesta ja tuloksen hylkdamisrangaistuksesta, jos
virhetta ei korjata.
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6.2 Pallon pelaaminen tiiausalueelta

6.2a Koska tiiausalueen sdantojd sovelletaan

Tiiausalueen sdantoja sovelletaan aina kun sinun pitda tai sinulla on lupa
pelata palloa tiiausalueelta.

Ks. Golfin Sdannot o segs . . o
Lisdtietoa milloin tiilausalueen sdaantdja sovelletaan.

6.2b Tiiausalueen sdadannot

Pallosi on tiiausalueella, kun osakin pallostasi koskettaa tiiausaluetta tai
on minkd tahansa tiiausalueen osan ylapuolella. Saat seistad tiiausalueen
ulkopuolella lyddessdsi palloasi, joka on tiiausalueella. Saat pelata
palloasi maahan asetetulta tiiltd tai maasta.

KUVA 6.2b: MILLOIN PALLO ON TIIAUSALUEELLA

Tiiausalueen
sisdlla

Tiiausalueen
ulkopuolella

Katkoviivoilla rajattu alue maarittelee tiiausalueen ulkorajan (ks. Tiiausalueen
médritelma). Pallo on tiiausalueella, kun osakin sitd koskettaa tiiausaluetta tai on
sen ylapuolella.
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Lisétietoa tilausalueesta, ml. olosuhteet, joita voidaan
parantaa, rajoitukset tiimerkkien siirtdmisesta ja lyénnin
jalkeen tiiausalueella olevan pallon kohtelemisesta.

6.3 Reidn pelaamisessa kdytetty pallo

S&ddnnon tarkoitus: Reikd pelataan lyomalld palloa tiiausalueelta
viheridlle ja reikddn. Lydtyadsi tiiausalueelta sinun on normaalisti
pelattava samalla pallolla reikd loppuun. Sinua rangaistaan,

jos pelaat vdaarda palloa, tai korvaat pallosi silloin, kun se ei ole
sddntdjen mukaan sallittua.

6.3a Reiké pelataan samalla pallolla tilausalueelta reikdédn

Voit aloittaa reidn pelaamisen tiiausalueelta milld tahansa hyvaksytylla
pallolla, ja saat vaihtaa pallosi reikien pelaamisen valissa.

Sinun on pelattava reikddn se pallo, jonka pelasit tiiausalueelta, paitsi
kun:

e Pallosi katoaa tai on ulkona, tai
e Korvaat pallosi (riippumatta siitd onko se sallittua vai ei).
Sinun tulisi laittaa pelipalloosi jokin merkki tunnistamista varten.
6.3b Pallon korvaaminen toisella pallolla reikda
pelattaessa

Kun vapaudut pudottamalla tai asettamalla pallosi, saat kdyttaa joko
alkuperdistd tai muuta palloa.

Kun pelaat uudestaan sieltd mistd edellinen lyénti ly6tiin, saat kdyttaa
joko alkuperdistd tai muuta palloa.

Kun asetat palloasi takaisin paikalleen, et saa korvata palloasi uudella,
vaan sinun on kdytettdva alkuperdistd palloa tietyin poikkeuksin, jotka
loytyvadt Sdannosta 14.2a.
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Jos lydt vaarin korvattua palloa:
e Saat yleisen rangaistuksen.

e [ydntipelissd sinun on pelattava reikd loppuun vadrin korvatulla
pallolla.

6.3c Vddrd pallo

Et saa lyoda vddrdd palloa.
Tietoa poikkeuksesta pallon liikkuessa vedessa.

Rangaistus vddrdn pallon pelaamisesta: Yleinen rangaistus.
Reikdpelissd:

e Jos sind ja vastustajasi pelaatte toistenne palloja reidn aikana,
ensiksi vddrdd palloa lyonyt saa yleisen rangaistuksen (reidn
menetys).

® Jos ei tiedetd, kumpi pelasi ensin vddrdd palloa, rangaistusta ei
seuraa ja reikd pelataan loppuun asti vaihtuneilla palloilla.

Lydntipelissd sinun on korjattava virheesi jatkamalla pelid alkuperdiselld
pallolla paikaltaan tai vapautumalla sdantéjen mukaan:

e Vidrdlld pallolla ly6tyd lyontid ja ennen virheen korjaamista lyotyja
lyontejd ei lasketa.

e Jos et korjaa virhettdsi ennen kuin suoritat avauslyénnin
seuraavalla reidlld tai, jos kyseessd on kierroksen viimeinen reikd,
ennen kuin palautat tuloskorttisi, tuloksesi hylataan.

6.4 Pelijdrjestys reikda pelatessa

S&ddnnon tarkoitus: Sdanto 6.4 kasittelee pelijdrjestystd reidn
pelaamisen aikana. Pelijdrjestys tiiausalueelta riippuu siitd,
kenelld on aloitusoikeus. Sen jdlkeen jarjestys perustuu siihen,
kenen pallo on kauimpana reidsta.
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e Reikdpelissd pelijdrjestys on ehdoton; jos pelaat vadralla
vuorolla, vastustajasi voi mitdtoida lyontisi ja sinun pitdd uusia
lyontisi.

e Lyontipelissd vddralld vuorolla pelaamisesta ei seuraa
rangaistusta ja on sekad sallittua ettd suositeltavaa pelata
“ready golfia”, jolla tarkoitetaan ajoittaista pelaamista
vddralld vuorolla turvallisella ja vastuullisella tavalla.

6.4a Reikdpeli

Ensimmadisen reidn aloittaminen. Aloitusoikeus maaraytyy toimikunnan
lahtojdrjestyksen mukaisesti, tai jos arvontaa ei ole suoritettu, sopimalla
tai arpomalla (esimerkiksi kolikkoa heittamalla).

Aloittaminen kaikilla muilla rei’illd. Reidn voittaneella pelaajalla on
aloitusoikeus seuraavalla tiiausalueella. Jos reikd tasataan, aloitusoikeus
sailyy pelaajalla, jolla se oli edelliselld tiiausalueella.

Kun molemmat pelaajat ovat aloittaneet reidn. Kauimpana reidstd olevaa
palloa pelataan ensin.

Kaikissa tapauksissa jos pelaat, kun on vastustajasi vuoro pelata,
rangaistusta ei seuraa ja pelaat palloasi sen sijaintipaikalta, mutta
vastustaja voi mitatdida lyontisi.

Poikkeus — Sopiminen vdardlld vuorolla pelaamisesta ajan sdadstami-
seksi: Sdastddksenne aikaa sind ja vastustajasi voitte sopia pelaami-
sesta vdaralld vuorolla.

Lisdtietoa vastustajan mitatoidessa lyontisi.

6.4b Lyontipeli

Ensimmadisen reidn aloittaminen. Aloitusoikeus maaraytyy toimikunnan
lahtojarjestyksen mukaisesti tai, jos arvontaa ei ole suoritettu, sopimalla
tai arpomalla (kuten kolikkoa heittamalld).

Aloittaminen kaikilla muilla reiilla.

e Ryhmaén pelaajista sillg, jolla on reidn alhaisin bruttotulos, on
aloitusoikeus seuraavalla tiiausalueella, toiseksi paras bruttotulos
pelaa seuraavaksi jne.



S&dantoé 6

e Jos kahdella tai useammalla pelaajalla on sama tulos, heiddn tulisi
pelata samassa jarjestyksessa kuin edellisella tiiausalueella.

o Aloitusoikeus madrdytyy bruttotuloksen mukaan, vaikka kyseessa
olisi tasoituksellinen kilpailu.

Kun kaikki pelaajat ovat aloittaneet reidn. Kauimpana reidstd olevaa
palloa tulisi pelata ensin.

Kaikissa tapauksissa rangaistusta ei seuraa, jos pelaat vaaralla lyonti-
vuorolla, paitsi jos sind ja toinen pelaaja sovitte pelaamisesta vddralla
vuorolla antaaksenne etua jommalle kummalle teistd, jolloin molemmat
teistd saavat yleisen rangaistuksen (kahden lydnnin rangaistus).

“Ready Golf”. Lyontipelissd sinun on sekd sallittua ettd suotavaa pelata
vdaralla vuorolla turvallisella ja vastuullisella tavalla, esimerkiksi silloin,
kun:

e Sind ja toinen pelaaja sovitte toimivanne ndin kdytannollisyys-
syistd tai aikaa sddstaakseen,

e Pallosi pysahtyy hyvin lahelle reikdd ja haluat pelata reikddn, tai

e Oletvalmis ja pystyt pelaamaan ennen kuin pelaaja, jonka vuoro
normaalissa pelijdrjestyksessd on, kunhan et vadralld vuorolla
pelatessasi aiheuta vaaraa, hdiritse tai estd muiden pelaajien pelid.

Mutta jos pelaaja, jolla on lyontivuoro, on valmis, pystyy pelaamaan ja
osoittaa, ettd han haluaa pelata ensin, muiden pelaajien tulisi yleensa
odottaa, ettd pelaaja on pelannut.

P Tietoa pelijdrjestyksestd, kun pelataan muuta palloa
tilausalueelta, varapalloa tai vapautusta otettaessa.

6.5 Reidn pelaaminen loppuun

Tietoa milloin reikd on pelattu loppuun.
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2Bl Pallon etsiminen, l6ytdminen ja

7 tunnistaminen

Sdannon tarkoitus: Sdanto 7 sallii sinulle reilun mahdollisuuden
etsid pelissd olevaa palloasi kunkin lyontisi jalkeen kohtuullisia
toimenpiteitd kayttdaen.

e Mutta sinun taytyy silti olla varovainen, koska sinua rangais-
taan, mikali tarpeettomat toimesi parantavat seuraavan
lyontisi olosuhteita.

e Sinua ei rangaista, jos pallosi liikkuu vahingossa sitd etsit-
tdessd ja tunnistettaessa, mutta pallo taytyy asettaa takaisin
alkuperdiselle paikalleen.

7.1  Pallon etsiminen sdaantdjenmukaisesti

7.1a Voit suorittaa tarpeellisia toimenpiteitd loytddksesi ja
tunnistaaksesi pallonsa

Voit suorittaa tarpeellisia toimenpiteitd etsiessdsi palloasi [0ytddksesi ja
tunnistaaksesi sen, esim.:

e Liikuttamalla hiekkaa tai vettd, ja

e Liikuttamalla tai taivuttamalla heindd, pensaita, puun oksia ja
muita kasvavia tai kiinnittyneitd luontoon kuuluvia ja samalla
myds katkoa niitd, mutta vain jos niiden katkeaminen on
seurausta tarpeellisista toimenpiteistd palloasi etsittdessa tai
tunnistettaessa.

Mikali etsinndn aikana tarpeelliset toimenpiteet parantavat seuraavan
lyonnin olosuhteita, rangaistusta ei seuraa. Mutta, jos olosuhteiden
parantuminen johtuu tarpeettomista toimenpiteistd palloa etsittdessd,
saat yleisen rangaistuksen.
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7.1b  Kuinka menetelld, jos pallosi makuuseen vaikuttavaa
hiekkaa on siirretty palloa etsittdessd tai tunnistettaessa

Sinun tulee palauttaa hiekkaan alkuperdisen kaltainen makuu, mutta
saat jattdd pienen osan palloasi ndakyviin, vaikka pallosi olisi ollut
kokonaan hiekan peitossa.

Jos pelaat palloasi ilman, ettd olet palauttanut alkuperdisen kaltaisen
makuun, saat yleisen rangaistuksen.

7.2 Kuinka tunnistat pallosi

Voit tunnistaa pallosi ndkemalld sen pysdhtyvan paikkaan, jossa
voidaan tietdd kyseessd olevan sinun pallosi tai ndkemalld tunniste-
merkit pallossasi.

Lisatietoa kuinka pallosi voidaan tunnistaa.
7.3 Pallosi nostaminen tunnistamista varten

Jos pallo voi olla sinun, mutta et voida tunnistaa sitd paikaltaan, saat
nostaa sen tunnistamista varten. Mutta pallon paikka tulee ensin
merkitd, eikd palloa saa puhdistaa enempda kuin on tarpeen sen
tunnistamiseksi (paitsi viheriolld).

Jos nostettu pallo on sinun pallosi tai jonkun muun pelaajan pallo, se
tdytyy asettaa takaisin alkuperdiselle paikalleen.

Jos nostit pallosi, vaikka sitd ei ollut valttamatonta tehda tunnistamista
varten, unohdit merkitd pallosi paikan ennen nostamista tai puhdistit
palloasi, kun se ei ole sallittua, saat yhden lyonnin rangaistuksen.

Rangaistus vdarin korvatun pallon pelaamisesta tai pelaamisesta
vddrdstd paikasta rikkoen Sdantod 7.3: Yleinen rangaistus.
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7.4 Palloa liikutetaan vahingossa sitd etsittdessa tai

tunnistettaessa

Rangaistusta ei seuraa, jos palloasi etsittdessa tai tunnistettaessa sind,
vastustajasi tai joku muu vahingossa liikuttaa palloasi.

Jos ndin tapahtuu, pallosi taytyy asettaa takaisin alkuperdiselle
paikalleen (joka arvioidaan, jos se ei ole tiedossa). Tatd tehtdesséa:

® Jos pallo oli kiintedn haitan, olennaisen rakenteen, ulkorajan merkin,
tai kasvavan tai kiinnittyneen luontoon kuuluvan p&alld, alla tai
sitd vasten, tdytyy pallo asettaa takaisin alkuperdiselle paikalleen,
edelld mainitun kohteen pédlle, alle tai sitd vasten.

e Jos pallo oli peittyneend hiekkaan, makuu pitdd palauttaa
alkuperaisen kaltaiseksi ja pallo pitéd asettaa takaisin tahan
makuuseen. Mutta ndin menetellessd saat jattad pienen osan
palloasi nakyviin.

Rangaistus Sdaannon 7.4 rikkomisesta: Yleinen rangaistus.
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5A§T° Kenttd pelataan sellaisena

kuin se on

S&ddnnon tarkoitus: Sdanto 8 kattaa pelin keskeisen periaatteen:
”kenttd pelataan sellaisena kuin se on”. Pallosi pysdhdyttyd sinun
tulee yleensd hyvaksya lyontiin vaikuttavat olosuhteet eika niita
saa parantaa ennen pallosi pelaamista. Voit kuitenkin tehda tiettyja
kohtuullisia toimenpiteitd, vaikka ne parantavat olosuhteita.

On myos olemassa tiettyjd tilanteita, joissa olosuhteet voidaan
palauttaa ennalleen ilman rangaistusta, jos niitd on parannettu tai
huononnettu.

8.1 Toimenpiteesi, jotka parantavat lyontiisi vaikuttavia

olosuhteita

Tamd sddnto rajoittaa niitd toimenpiteitd, joilla saat parantaa mitdan
ndistd varjelluista ”lyontiin vaikuttavista olosuhteista” (ks. Maaritelmista
luettelo varjelluista asioista).

8.1a Kielletyt toimenpiteet

Lukuun ottamatta niitd tapoja, jotka sallitaan Sdannoissd 8.1b, c ja d, et
saa tehdd mitddn seuraavista toimenpiteistd, jos ne parantavat lyontiisi
vaikuttavia olosuhteita:

e Liikuttaa, taittaa tai katkaista mitddan kasvavaa tai kiinnittynytta
luontoon kuuluvaa tai kiintedd haittaa, olennaista rakennetta tai
ulkorajan merkkid tai tiiausalueen tiimerkkid, kun palloa pelataan
tilausalueelta.

o Siirtdd irrallista luonnonhaittaa tai liikuteltavaa haittaa tiettyyn paik-
kaan tai asentoon (esim. helpottaaksesi lydntiasennon ottamista).

* Muokata maanpinnan muotoa.
e Poistaa tai tasoittaa hiekkaa tai irtomaata.
e Poistaa kastetta, huurretta tai vettd.
Rangaistus Sdannon 8.1a rikkomisesta: Yleinen rangaistus.
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8.1b  Sallitut toimenpiteet

Valmistautuessasi lydntiisi tai lydodessasi voit tehdd seuraavia
toimenpiteitd eikd rangaistusta seuraa, vaikka samalla parantaisit
lyontiisi vaikuttavia olosuhteita, kun:

e Etsit normaalisti palloasi kdyttden vain tarpeellisia toimenpiteitd
|oytddksesi ja tunnistaaksesi sen.

Poistat tarvittavin toimenpitein irrallisia luonnonhaittoja ja
liikuteltavia haittoja.

Kaytat tarpeellisia toimenpiteita merkatessasi pallosi paikkaa, ja
nostaessasi ja asettaessasi sita takaisin.

Asetat mailasi kevyesti suoraan pallosi eteen tai taakse (mutta
tdma ei ole sallittua bunkkerissa).

Asetat jalkasi tukevasti paikoilleen ottaessasi lyontiasennon,
mukaan lukien kohtuullisen mdaran jalkojesi kaivamista hiekkaan
tai irtomaahan.

Asetut normaaliin lydntiasentoon tehden kohtuudella tarvittavia
toimenpiteitd paastaksesi pallolle ja lyontiasentoon. Mutta toimi-
essasi ndin, et valttamatta pysty ottamaan normaalia lyontiasentoa
tai svingaamaan normaalisti, ja sinun tdytyy pyrkid vaikuttamaan
mahdollisimman vahédn olosuhteisiin tallaisissa tilanteissa.

Suorittaa lyontidsi tai lyontisi taaksevientia silloin, kun lyonti
suoritetaan. Mutta pallosi ollessa bunkkerissa, hiekkaan
koskeminen bunkkerissa taakseviennin aikana ei ole sallittua.

Poistat hiekkaa ja irtomaata sekd kunnostat vaurioita viheriolld.

Lijkutat luontoon kuuluvaa ndhddksesi onko se irtonainen. Mutta
jos havaitset, ettd esine on kasvava tai kiinnittynyt, taytyy sen
pysya kiinnittyneend ja se pitdd palauttaa niin ldhelle alkuperdista
paikkaa kuin mahdollista.

Tietoa sallituista toimenpiteistd tiiausalueella ja

bunkkerissa.
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8.1c Rangaistuksen vilttaminen palauttamalla alkuperdisiksi
S&ddnnon 8.1a vastaisesti parannetut olosuhteet

On olemassa rajallinen maard tapauksia jolloin voit valttyd rangais-
tukselta palauttamalla olosuhteet alkuperdiseen tilaan ennen lyontidsi.
Toimikunta tekee pdatdksen, onko parantaminen eliminoitu.

Lisdtietoa kuinka valttaa rangaistus palauttamalla

parannetut olosuhteet alkuperdiseen tilaan.

8.1d Pallon pysdhtymisen jdlkeen huonontuneiden
olosuhteiden palauttaminen entiselleen

Jos lyontiin vaikuttavat olosuhteet huonontuvat toisen pelaajan,

eldimen tai esineen vuoksi sen jdlkeen kun pallosi pysdhtyi, sinulla on
mahdollisuus palauttaa alkuperdiset olosuhteet niin samanlaisiksi kuin
mahdollista. Et saa kuitenkaan palauttaa olosuhteita ennalleen, jos sind
itse, luontoon kuuluva tai luonnonvoimat huononsitte niitd.

Lisdtietoa olosuhteiden palauttamisesta pallosi

pysahtymisen jdlkeen.

8.2 Muutat tahallisesti muita fyysisid olosuhteita, jotka

vaikuttavat paikallaan olevaan palloosi tai tulevaan
lydntiisi

Lisatietoa tahallisista toimenpiteistd, jotka muuttavat muita
fyysisid olosuhteita, jotka vaikuttavat palloosi, ml. poikkeus,
joka antaa luvan kentdn kunnosta huolehtimiseen.

Muutat tahallisesti fyysisid olosuhteita, jotka

vaikuttavat toisen pelaajan paikallaan olevaan
palloon tai tulevaan lyontiin

Tietoa tahallisista toimenpiteistd, jotka muuttavat muita
fyysisid olosuhteita, jotka vaikuttavat toisen pelaajan

paikallaan olevaan palloon tai tulevaan lyontiin.
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JY\li(@ Pallo pelataan sijaintipaikaltaan;
Paikallaan olevan pallon
nostaminen tai liilkuttaminen

S&@dnnon tarkoitus: Sdaanto 9 kasittelee pelin keskeisen
periaatteen: “pallo pelataan sijaintipaikaltaan”.

e Jos pallosi pysdhtyy ja sen jdlkeen luonnonvoimat kuten tuuli tai
vesi liikuttavat sitd, niin sinun tulee yleensd jatkaa pelia pallosi
uudesta paikasta.

¢ Jos joku tai jokin ulkopuolinen vaikutus nostaa tai liikuttaa
paikallaan olevaa palloasi ennen lyontidsi, taytyy pallosi asettaa
takaisin alkuperdiselle paikalleen.

¢ Sinun tulee olla varovainen kaikkien paikallaan olevien pallojen
lahelld, ja jos aiheutat oman pallosi tai vastustajan pallon liikku-
misen, saat normaalisti tdsté rangaistuksen (paitsi viheri6llg).

9.1 Pallo pelataan sijaintipaikaltaan

9.1a Pallosi pelaaminen sieltd, mihin se pysahtyi

Paikallaan oleva pallosi, joka on kentdilld, on pelattava sijaintipaikaltaan,
paitsi jos sdannot edellyttavat tai sallivat sinun:

e Pelaavan pallosi toisesta paikasta kentdlld, tai
e Nostavan pallosi ja sen jdlkeen asettavan sen takaisin
alkuperéiselle paikalleen.
9.1b Kuinka menetelld, kun pallosi liilkkuu taakseviennin tai
lyonnin aikana

Jos paikallaan oleva pallosi alkaa liikkua lyonnin tai taakseviennin
aloittamisen jdlkeen, ja lyot palloasi:

e Palloa ei saa asettaa takaisin huolimatta siitd mika liikkumisen
aiheutti.

e Sen sijaan sinun taytyy pelata pallosi sieltd, minne se pysahtyi
lyénnin seurauksena.
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e Jos aiheutit pallosi litkkumisen, ks. Sdanto 9.4b tuleeko tilanteesta
rangaistusta.
Rangaistus vddrin korvatun pallon pelaamisesta tai pelaamisesta
vddrdstd paikasta rikkoen sdantod 9.1: Yleinen rangaistus.

9.2 Pallosi liikkumisen ja sen aiheuttajan ratkaiseminen

9.2a Onko pallosi liikkunut?
Paikallaan olevan pallosi katsotaan liikkuneen vain, jos tiedetddn tai on
kdytdnnossd varmaa, ettd ndin tapahtui.
Jos pallosi on saattanut liikkua, mutta ei tiedetd tai ole kdytdnndossd
varmaa, niin katsotaan, ettd pallosi ei ole lilkkunut ja se pitdd pelata
sijaintipaikaltaan.
9.2b  Mika aiheutti pallosi liikkumisen?
S&dannot tunnistavat vain nelja mahdollista syytd, miksi paikallaan oleva
pallosi liikkuu ennen lyéntidsi:

e [uonnonvoimat, esim. tuuli ja vesi,

e Sind, mukaan lukien caddiesi,

o Vastustajasi reikdpelissd, mukaan lukien vastustajasi caddie, tai

e Ulkopuolinen vaikutus, mukaan lukien muut pelaajat lyéntipelissd.
Sinun, vastustajan tai ulkopuolisen vaikutuksen katsotaan aiheuttaneen
pallon liikkumisen vain, jos tiedetcicin tai on kéytdnndssd varmaa, ettd

ndin tapahtui. Jos ndin ei ole, niin katsotaan, ettd luonnonvoimat aiheut-
tivat pallon lilkkumisen.

9.3 Luonnonvoimat liikuttavat palloa

Jos luonnonvoimat (esim. tuuli ja vesi) aiheuttavat paikallaan olevan
pallosi liikkumisen, niin rangaistusta ei seuraa ja pallosi taytyy pelata
sen uudesta paikasta.

Poikkeus — Jos viheri6lld oleva pallosi liikkuu sen jélkeen, kun se on jo
nostettu ja asetettu takaisin paikkaan, josta pallosi liikkui, taytyy pallosi
asettaa takaisin alkuperdiselle paikalle (joka arvioidaan, jos se ei ole
tiedossa).

Rangaistus vdarin korvatun pallon pelaamisesta tai pelaamisesta
vidrdstd paikasta rikkoen sdédnt6d 9.3: Yleinen rangaistus.
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9.4 Nostat tai liikutat palloasi

9.4a Milloin nostettu tai liikutettu pallo taytyy asettaa
takaisin

Jos sind tai caddiesi nostaa paikallaan olevan pallosi tai aiheuttaa sen
litkkumisen, taytyy pallosi asettaa takaisin alkuperdiselle paikalleen
(joka arvioidaan, jos se ei ole tiedossa), paitsi:

e Nostaessasi pallosi jonkun sé@@nnon nojalla vapautuaksesi tai
asettaaksesi pallosi takaisin eri paikkaan, tai

e Pallosi liikkuessa vasta lyontisi tai taaksevientisi aloittamisen
jalkeen, ja lyot palloasi.

9.4b Rangaistus pallosi nostamisesta, tarkoituksellisesti
palloosi koskemisesta tai pallosi liilkkumisen
aiheuttamisesta

Jos nostat tai kosket tarkoituksellisesti paikallaan olevaa palloasi tai
aiheutat sen lilkkumisen, saat yhden lyonnin rangaistuksen.

Mutta on olemassa nelja poikkeusta milloin et saa rangaistusta ndin
tapahtuessa:

Poikkeus 1 — Kun sinun on sallittua nostaa tai liikuttaa palloa.
Poikkeus 2 - Tahaton pallon liilkkuminen ennen sen ldytamista.
Poikkeus 3 - Tahaton pallon liilkkuminen viheri6lld.

Poikkeus 4 - Tahaton pallon liilkkuminen muualla kuin viheri6lld
toimittaessa sdannon mukaisesti.

Tarkempi selvitys ndistd poikkeuksista.

Rangaistus vdarin korvatun pallon pelaamisesta tai pelaamisesta
vddrdstd paikasta rikkoen sddntod 9.4: Yleinen rangaistus.

9.5 Vastustajasi nostaa tai liikuttaa palloasi reikdpelissa

Tietoa siitd, kun vastustajasi nostaa tai liikuttaa palloasi
reikdpelissa.
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9.6 Ulkopuolinen vaikutus liikuttaa palloa

Jos tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa, etta ulkopuolinen vaikutus on
nostanut tai lilkuttanut palloasi, rangaistusta ei seuraa ja pallosi taytyy
asettaa takaisin alkuperdiselle paikalleen (joka arvioidaan, jos se ei ole
tiedossa).

Rangaistus vdarin korvatun pallon pelaamisesta tai pelaamisesta
vddrdstd paikasta rikkoen sddntod 9.6: Yleinen rangaistus.

9.7 Pallon merkkinappi nostettu tai liikkunut

9.7a Pallo tai pallon merkkinappi on asetettava takaisin

Jos pallosi merkkinappi on nostettu tai litkkunut jollain tavalla (mukaan
lukien luonnonvoimien vaikutus) ennen kuin pallo asetetaan takaisin,
tdytyy sinun joko:
o Asettaa pallosi takaisin alkuperdiselle paikalle (joka arvioidaan, jos
se ei ole tiedossa), tai

e Asettaa pallon merkkinappi merkitsemaén pallon alkuperdista
paikkaa.

9.7b  Rangaistus pallon merkkinapin nostamisesta tai kun
on aiheutettu sen liilkkuminen
Jos nostat pallosi merkkinapin tai aiheutat sen liikkkumisen ennen kuin

pallosi on asetettu takaisin, saat yhden lyonnin rangaistuksen. Reikd-
pelissd jos vastustajasi tekee niin, saa hdan yhden lydnnin rangaistuksen.

Poikkeus - Sddntojen 9.4b ja 9.5b poikkeuksia sovelletaan pallon
merkkinapin nostamiseen tai kun on aiheutettu sen liikkuminen

Rangaistus vdarin korvatun pallon pelaamisesta tai pelaamisesta
vddrdstd paikasta rikkoen sddntod 9.7: Yleinen rangaistus.
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SAANTO |- : o
10 Lyontiin valmistautuminen ja lydminen;

Neuvominen ja avustaminen; Caddiet

S&ddnnon tarkoitus: Sdanndssd 10 kdsitellddn kuinka lyontiin
valmistaudutaan ja lydddan, sisdltden neuvot ja muun avun, joita voit
saada muilta (mukaan lukien caddiesi). Perusperiaatteena on, ettd
golf on taitopeli, joka sisdltdd henkilokohtaisia haasteita.

10.1 Lyominen

S&ddnnon tarkoitus: Sdanndssa 10.1 kdsitelldadn lydntisuoritusta ja
monia lydnnin aikana kiellettyja toimenpiteitd. Lyonti suoritetaan
lyomalld palloa kunnolla mailan pdalla. Pelin olennainen haaste on
ohjata ja kontrolloida koko mailan liikkumista vapaasti svingaamalla
ja sitd ankkuroimatta.

10.1a Palloa on lydtdva kunnolla

Palloa lyotdessa:

e Sinun tdytyy lyddd palloa kunnolla mailan pdalld niin, ettd mailalla
ja pallolla on vain hetkellinen kontakti, eikd palloa saa tyontdd,
laahata tai kauhoa mailalla.

® Jos mailasi osuu palloosi vahingossa useammin kuin kerran, laske-
taan tdmad vain yhdeksi lydnniksi eika tasta seuraa rangaistusta.

10.1b Mailan ankkurointi

Palloa lydtdessd et saa ankkuroida mailaasi suoraan tai epdsuorasti.

Lisdtietoa mailan ankkuroinnista, ml. poikkeus, jos
mailaa kiinni pitava kasi tai maila koskettaa vaatteita tai
vartaloa.
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KUVA 10.1b: MAILAN ANKKUROINTI

Maila
vatsassa
kiinni

Grippi on Kiinni
kyynérvarressa

Kumpikaan kyynarvarsi tai
mailasta kiinni pitdva kasi
ei koske vartaloon

10.1c Lyonnin aikana pelilinjalla tai sen molemmilla puolilla
seisominen

Kielto ja rangaistus lyonnin aikana tarkoituksellisesti
pelilinjalla tai molemmilla puolilla seisomisesta.

10.1d Liikkuvan pallon pelaaminen
Et saa lyddd liikkuvaa palloa.
Mutta on olemassa kolme poikkeusta, josta rangaistusta ei seuraa:

Poikkeus 1 - Pallosi alkaa liikkua vasta sen jdlkeen, kun olet aloittanut
taakseviennin lyontid varten.

Poikkeus 2 - Pallosi putoaa tiilta.
Poikkeus 3 - Pallosi liikkuu vedessd.
Rangaistus Sdannon 10.1 rikkomisesta: Yleinen rangaistus.

Lyontipelissd sadntod rikkova lyonti lasketaan ja saat kahden lyonnin
rangaistuksen.
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10.2 Neuvominen ja muu avustaminen

S&@dnnon tarkoitus: Olennainen haasteesi on pdattaa pelisi
strategia ja taktiikka. Tdman vuoksi on olemassa rajoituksia
neuvoille ja muulle avulle, mitd voit saada kierroksen aikana.

10.2a Neuvominen
Kierroksen aikana et saa:

* Antaa neuvoja kilpailussa kenellekdan, joka on pelaamassa
kentdilld,

e Pyytdd neuvoja muilta kuin omalta caddieltasi, tai

e Koskettaa toisen pelaajan varusteisiin saadaksesi sellaista tietoa,
joka toisen pelaajan antamana tai haneltd kysyttyna katsottaisiin
neuvoksi.

10.2b Muu avustaminen

Pelilinjan osoittaminen muualla kuin viheri6lld. Tamd on sallittua, mutta
taman henkilon taytyy siirtyd pois tai tama esine poistaa ennen lyontidsi.

Pelilinjan osoittaminen viheri6lld. Sind tai caddiesi voitte tehdd ndin,
mutta:

e Sijitd huolimatta, ettd sind tai caddiesi saatte koskettaa viheriétd
kadella, jalalla tai jollain, mité teilld on mukananne, ette saa
parantaa lyontiin vaikuttavia olosuhteita, ja

e Sind tai caddiesi ette saa asettaa mitdan esinettd maahan
minnekéaan viheridlle tai sen ulkopuolelle osoittamaan pelilinjaa.
Tama ei ole sallittua, vaikka esine poistettaisiinkin ennen lyéntid.

Lydnnin aikana caddiesi ei saa tarkoituksellisesti seistd pelilinjallasi
tai sen ldhelld tai tehdd mitdan (esim. osoittamalla tiettyd paikkaa tai
muodostamalla varjon viheriélle) osoittaakseen pelilinjaa.

Poikkeus — Caddien huoltaessa lippua: Caddie saa seistd pelilinjalla tai
sen ldhelld huoltaessaan lippua.
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Mitddn esinettd ei saa asettaa maahan auttamaan lydntiasennon
ottamista. Ottaessasi lydntiasentoa lyontid varten et saa kdyttaa
apunasi mitdan maahan asetettua esinettd, joka auttaa sinua
linjaamaan jalkojasi tai vartaloasi.

Rajoitukset caddien seisomisesta pelaajan takana. Kun aloitat lyonti-
asennon ottamisen lyéntid varten ja kunnes lydnti on suoritettu:

e (addiesi ei saa minkdan syyn takia seista tarkoituksellisesti
pelilinjallasi tai lahelld sen jatketta pallosi takana.

e Jos otat lydntiasennon rikkoen tdtd sdantod, et voi valttad
rangaistusta poistumalla lyontiasennosta.

KUVA 10.2b: CADDIE SEISO0 PALLON TAKANA PAIKASSA, JOKA ON
LYONTILINJALLA TAI LAHELLA SITA

E I T
(V]

Sadntoa 10.2b ei rikota, jos pelaajan Saantoa 10.2b rikotaan, jos pelaajan
aloittaessa lyontiasennon ottamista aloittaessa lyontiasennon ottamista
lyomista varten, caddie ei seiso pallon lyémista varten, caddie seisoo pallon
takana paikassa, joka on pelilinjan takana paikassa, joka on pelilinjan
jatkeella tai sen lahelld, eika siirry jatkeella tai sen ldhelld.

tallaiseen paikkaan ennen kuin lyonti on
suoritettu.
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Poikkeus - Pallon ollessa viheridlld: Pallosi ollessa viheriélld, rangais-
tusta ei tdamédn sddanndn perusteella seuraa, jos poistut lyontiasennosta
etka aloita uudestaan lydntiasennon ottamista ennen kuin caddiesi on

siirtynyt pois.

Fyysinen apu ja luonnon olosuhteilta suojautuminen. Et saa lydda:

e Saadessasi fyysistd apua caddieltasi tai toiselta henkildltd, tai

® Jos caddiesi, joku muu henkilo tai esine on tarkoituksellisesti
asetettu antamaan suojaa auringolta, sateelta, tuulelta tai muulta
luonnon olosuhteelta.

Rangaistus Sdannon 10.2 rikkomisesta: Yleinen rangaistus.

10.3 Caddiet

Sdannon tarkoitus: Sinulla voi olla kierroksen aikana caddie
kantamassa mailojasi ja antamassa sinulle neuvoja ja muuta
apua, mutta caddiesi toimenpiteille on olemassa rajoituksia.
Olet vastuussa caddiesi toimenpiteista kierroksen aikana ja saat
rangaistuksen, jos caddiesi rikkoo saantaja.

10.3a Caddiesi voi auttaa sinua kierroksesi aikana

Sinulla saa olla caddie kierroksen aikana kantamassa, kuljettamassa
ja kdsittelemédsséa mailojasi, antamassa neuvoja ja auttamassa muulla
sallitulla tavalla, mutta sinulla ei saa olla enempada kuin yksi caddie
kerrallaan etkd saa vaihtaa caddieta tilapdisesti vain tarkoituksenasi
saada neuvoja uudelta caddielta.

Selvitys siitd, miten sdantoja sovelletaan jaetun caddien
tilanteissa.

Rangaistus Sdannon 10.3a rikkomisesta:

Saat yleisen rangaistuksen jokaiselle reidlle, jolla sinua auttoi
samanaikaisesti useampi kuin yksi caddie. Jos sddntorike tapahtuu
tai jatkuu kahden reidn vlilld, saat yleisen rangaistuksen seuraavalle
reidlle.
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10.3b Mitd caddiesi voi tehdd

Lista caddiesi sallituista ja kielletyista toimenpiteista.

10.3c Sinun vastuusi caddiesi toimenpiteistd ja
sdantorikkeista

Olet vastuussa caddiesi toimenpiteistd kierroksesi aikana, mutta et

ennen kierrosta tai sen jdlkeen. Jos caddiesi toimenpide rikkoo sdantoa

tai rikkoisi sdantod, jos itse tekisit niin, saat rangaistuksen kyseisen

saannon nojalla.
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SAANTO Liikkuva pallo osuu vahingossa henkiloon,
11 eldimeen tai esineeseen; Tahalliset toimen-
piteet, jotka vaikuttavat pallon liikkeeseen

S&dannon tarkoitus: Saanto 11 kasittelee kuinka toimia, kun liikkeessa
oleva pallosi osuu kentdlld olevaan henkilodn, eldimeen, varusteeseen
tai mihin tahansa muuhun. Kun tdma tapahtuu vahingossa, ei siitd
seuraa rangaistusta ja sinun tulee yleensa hyvaksya lopputulos, oli se
eduksi tai ei, ja jatkaa pelaamista sieltd, minne pallo pysahtyi. Sdaanto
11 rajoittaa myds sinua tekemdstd mitddn tahallista toimenpidetta
vaikuttaaksesi siihen, mihin pallo voisi pysahtya.

Tatd sddntod sovelletaan aina, kun pelissd oleva pallo on liikkeessa
(lyénnin seurauksena tai muutoin), paitsi kun pallo on pudotettu
vapautumisalueelle eikd se ole vield pysahtynyt. Tdmad tilanne
kasitellddn Saannossd 14.3.

11.1 Liikkeessa oleva pallosi osuu vahingossa henkiloon

tai ulkopuoliseen vaikutukseen

11.1a Eirangaistusta pelaajille

Jos liikkeessa oleva pallosi osuu vahingossa johonkin henkiloon tai
ulkopuoliseen vaikutukseen, mukaan lukien sinuun itseesi, toiseen
pelaajaan tai heiddn caddieen tai varusteisiin, rangaistusta ei seuraa
kenellekadan.

Poikkeus - Viheridlta pelattu pallo lydntipelissa: Jos lilkkeessd oleva
pallosi osuu viheriélld paikallaan olevaan toiseen palloon ja molemmat
pallot olivat viheriélld ennen lyéntid, saat yleisen rangaistuksen (kahden
lyénnin rangaistus).

11.1b Pallo tdaytyy pelata sijaintipaikaltaan

Jos liikkeessa oleva pallosi osuu vahingossa johonkin henkilodn tai
ulkopuoliseen vaikutukseen, taytyy pallo pelata sijaintipaikaltaan, paitsi
kahdessa tilanteessa:
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Poikkeus 1 - Kun viherion ulkopuolelta pelattu pallo pysdhtyy jonkun
henkildn, eldimen tai liikkuvan ulkopuolisen vaikutuksen pdille.

Poikkeus 2 — Kun viheri6lta pelattu pallo osuu vahingossa johonkin
viheriolld olevaan henkil66n, eldimeen tai liikuteltavaan haittaan
(sisdltad toisen liikkuvan pallon).

Lisdtietoa ndistd kahdesta poikkeuksesta.

Rangaistus vddrin korvatun pallon pelaamisesta tai pelaamisesta
vddrdstd paikasta rikkoen sddntod 11.1: Yleinen rangaistus.

11.2 Henkild muuttaa tahallisesti liilkkuvan pallon

suuntaa tai pysayttaa sen

Jos pelaaja tahallisesti muuttaa liikkuvan pallon suuntaa tai pysayttaa
sen tai pallo osuu varusteeseen, joka on tarkoituksellisesti asetettu
tiettyyn kohtaan, seuraa tastd normaalisti rangaistus ja pallo tulee
pelata sijaintipaikalta.

Tietoa mist4 pelataan palloa, jonka suuntaa on tahallisesti
muutettu tai pysdytetty ja seuraako tdstd rangaistus.

11.3 Tahallinen esineiden liikuttaminen tai olosuhteiden

muuttaminen tarkoituksena vaikuttaa liikkeessa
olevaan palloon

Pallon ollessa liikkeessd, et saa tarkoituksellisesti muuttaa fyysisia
olosuhteita, tai nostaa tai liikuttaa irrallista luonnonhaittaa tai liikutel-
tavaa haittaa vaikuttaaksesi siihen, mihin pallo voisi pysdhtya.
Poikkeus - Saat liikuttaa reidistd poistettua lipputankoa, viheri6lld
paikallaan olevaa palloa tai toisen pelaajan varustetta (paitsi toisen
pelaajan muualla kuin viheriélld paikallaan olevaa palloa tai missa
tahansa kentdlld olevaa pallon merkkinappia (nditd siis ei saa siirtda
suom.huom.)) .

Rangaistus Sdannon 11.3 rikkomisesta: Yleinen rangaistus.
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SAANTO

12 Bunkkerit

Sdannon tarkoitus: Sdant6 12 on erillinen saant6 bunkkereille,

jotka ovat erityisesti tehtyja alueita, joiden tarkoituksena on mitata

kykydsi pelata palloa hiekasta. Jotta varmistetaan, ettd kohtaat taman
g haasteen, on asetettu joitakin rajoituksia hiekkaan koskemiselle

ennen lyontidsi ja bunkkerissa olevan pallosi vapautumiselle.

12.1 Milloin pallosi on bunkkerissa

KUVA 12.1: MILLON PALLO ON BUNKKERISSA

Q Pallo on bunkkerissa

€ Palo ei ole bunkkerissa .

Seinédma tai valli

Kaaviossa on esimerkkejé bunkkerin maaritelman ja Sdannon 12.1 mukaisista
tilanteista, joissa pallon on bunkkerissa tai sen ulkopuolella.
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Pallosi on bunkkerissa, kun jokin osa pallosta koskettaa bunkkerin
reunojen sisdpuolella maassa olevaa hiekkaa.

Pallosi on myds bunkkerissa sen ollessa bunkkerin reunojen sisapuolella
jaseon:

* Maassa, missd normaalisti olisi hiekkaa, tai

e [rrallisen luonnonhaitan, liikuteltavan haitan, epdnormaalin
kenttdolosuhteen tai olennaisen rakenteen sisalld tai paalla
bunkkerissa.

Pallosi ei ole bunkkerissa, jos se on maakaistaleella tai ruohon taikka
muun kasvavan tai kiinnittyneen luontoon kuuluvan p&alla bunkkerin
reunojen sisdpuolella eikd pallo kosketa hiekkaa.

12.2 Pallosi pelaaminen bunkkerista

12.2a Irrallisten luonnonhaittojen ja liikuteltavien haittojen
poistaminen

Ennen pallosi pelaamista bunkkerista voit poistaa irrallisia
luonnonhaittoja ja liikuteltavia haittoja.

12.2b Rajoitukset bunkkerin hiekkaan koskemisessa
Jos pallosi on bunkkerissa, et saa ennen lyontid:

e Kokeilla hiekan kuntoa koskettamalla tahallisesti bunkkerin
hiekkaa kadelld, mailalla, haravalla tai muulla esineelld saadaksesi
tietoa seuraavaa lyontidsi varten, tai

o Koskettaa bunkkerin hiekkaa mailallasi:

» Suoraan pallosi edessa tai takana (paitsi normaalisti
etsiessdsi palloasi tai poistaessasi irrallista luonnonhaittaa tai
liikuteltavaa haittaa).

» Harjoitussvingilla, tai

» Lybnnin taakseviennissd.
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Lukuun ottamatta edelld mainittuja tilanteita, seuraavat toimenpiteet
ovat sallittuja:

e Kaivaa jalkojasi maahan ottaessasi lydntiasentoa harjoitussvingiin
tai lyontidsi varten,

e Tasata bunkkeria tarkoituksena kentdn kunnosta huolehtiminen,

e Asettaa mailojasi, varusteitasi tai muita esineitd bunkkeriin (joko
heittamalld tai laskemalla ne maahan),

e Mitata, merkitd, nostaa, takaisin asettaa tai tehda muita saantojen
mukaisia toimenpiteitd,

¢ Nojata mailaan levataksesi, pysyaksesi tasapainossa tai estddksesi
kaatumisen, tai

e Lydda hiekkaa turhautuneena tai vihaisena.

Mutta saat yleisen rangaistuksen, jos toimenpiteesi hiekkaan
koskettaessa parantavat lyéntiisi vaikuttavia olosuhteita

Rangaistus Sdannon 12.2 rikkomisesta: Yleinen rangaistus.

12.3 Erityiset sdannot vapautumiselle pallon ollessa

bunkkerissa

Jos pallosi on bunkkerissa erityiset vapautumissaannot voivat
olla voimassa, kun epdnormaali kenttdolosuhde (Sdanto 16.1c)
tai vaarallinen eldin héiritsee (Sdant6 16.2) sinua, tai pallosi on
pelaamattomassa paikassa (S&ant6 19.3).
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SAANTO

Sdannon tarkoitus: Sdanto 13 on erillinen sddnto viheridille. Ne
ovat erityisesti hoidettuja alueita pallosi pelaamiseen maata pitkin
ja jokaisella viheriolld on reidssa lipputanko, joten viherigilld on
tiettyjd erilaisia sddnt6jd kuin muilla kentdn alueilla.

13.1 Sallitut ja vaaditut toimenpiteet viherioilla

S&ddnnon tarkoitus: Taméd sddnto antaa sinulle viheri6lld oikeuden
toimenpiteisiin, joita ei normaalisti sallita viherion ulkopuolella,
esim. voit merkitd, nostaa, puhdistaa ja asettaa pallosi takaisin
sekd korjata pinnan vaurioita, ja poistaa hiekkaa seka irtomaata.
Rangaistusta ei seuraa, jos aiheuttaa vahingossa pallon tai pallon
merkkinapin lilkkkumisen viheriolla.

13.1a Koska pallosi on viheri6lld
Pallosi on viheriélld, kun osakin pallostasi:
o Koskettaa viheriotd, tai

e On jonkin paalld tai sisalld (esim. irrallisen luonnonhaitan tai haitan)
ja on viherion reunojen sisdpuolella.

13.1b Viheridlld olevan pallosi merkitseminen, nostaminen
ja puhdistaminen

Voit nostaa ja puhdistaa viheriélld olevan pallosi. Pallosi paikka taytyy
merkitd ennen sen nostamista ja pallosi taytyy asettaa takaisin.

13.1c Viherion parantamiseksi sallitut keinot

Kierroksen aikana sinulle sallitaan seuraavat kaksi toimenpidetta
viheriolld riippumatta siitd, onko pallosi viheridlld tai ei:
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o Viheriéllid (mutta ei muualla kentdlld) olevaa hiekkaa ja irtomaata
saat poistaa ilman rangaistusta.

* Voit korjata viheri6lld olevan vaurion ilman rangaistusta. Voit
kohtuullisilla toimenpiteilld palauttaa viherion mahdollisimman
lahelle sen alkuperdistd kuntoa, mutta vain:

» Kayttden kattdsi, jalkaasi tai muuta kehosi osaa tai normaalia
viheriohaarukkaa, tiitd, mailaa tai vastaavaa normaalia
varustetta, ja

» Viivyttamatta pelid tarpeettomasti.

Mutta jos parannat viheridtd toimenpiteilld, jotka ylittavat viherion
kohtuullisen kunnostuksen alkuperdiseen kuntoon, saat yleisen
rangaistuksen.

“Viheriolld oleva vaurio” tarkoittaa vauriota, jonka on aiheuttanut
henkild tai ulkopuolinen vaikutus, kuten:

e Pallon alastulojdljet, kenkien aiheuttamat vahingot (esim. jaljet
piikeistd) ja varusteiden tai lipputangon aiheuttamat painaumat tai
naarmut,

e Vanhojen reikien kohdat, siirtonurmet, siirtonurmen saumat ja
kentdn hoitotyokalujen tai -koneiden aiheuttamat painaumat tai
naarmut,

e Fldginten jaljet tai kaviojaljet, ja
e Maahan painuneet esineet (esim. kivet, kavyt tai tiif).

Mutta termi *viheriélld oleva vaurio” ei pida sisallaan mitdan vaurioita
tai olosuhteita, jotka aiheutuvat:

¢ Normaaleista viherién yleiskunnon hoitotoimenpiteista (esim.
ilmastusreidt ja pystyleikkauksesta aiheutuvat jéljet),

e Sadetuksesta tai sateesta tai muista luonnonvoimista,

e Luonnollisesta viherion pinnan puutteellisuudesta (esim.
rikkaruohot tai paljaat, sairaat tai epdtasaisen kasvun alueet), tai

e Normaalista reidn kulumisesta.
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13.1d Pallosi tai pallosi merkkinappi liikkuu viheridlld

Rangaistusta ei seuraa, jos lyontipelissd sind, vastustajasi tai joku
muu pelaaja liikuttaa viheriélld olevaa pallosi tai pallosi merkkinappia
vahingossa. Sinun tdytyy asettaa pallosi takaisin alkuperdiselle
paikalleen (joka arvioidaan, jos se ei ole tiedossa) tai asettaa pallon
merkkinappi merkitsemdcn pallosi alkuperdistd paikkaa.

Poikkeus - Sinun tulee pelata pallosi sijaintipaikaltaan, kun pallo alkaa
liikkua taakseviennin tai lydnnin aikana ja lyonti suoritetaan.

Kun luonnonvoimat aiheuttavat pallosi liikkumisen viheriolld, paikka
mistd pelid jatketaan riippuu siitd, oliko pallosi jo nostettu ja asetettu
takaisin alkuperdiselle paikalleen:

e Pallo oli jo nostettu ja asetettu takaisin — Pallosi taytyy asettaa
takaisin alkuperéiselle paikalleen (joka arvioidaan, jos se ei ole
tiedossa).

e Palloa eivield oltu nostettu ja asetettu takaisin — Pallo taytyy pelata
sen uudesta paikasta.

13.1e Viherididen tarkoituksellinen kokeileminen kielletty

Jos kierroksen aikana tarkoituksellisesti hankaat viherion pintaa tai
vieritdt palloa kokeillaksesi viheridtd tai vddrdd viheriotd, saat yleisen
rangaistuksen.

Poikkeus - Juuri pelatun viherion tai harjoitusviherion kokeileminen
kahden pelatun reidn vélissd on sallittua.

13.1f Pakollinen vapautuminen vaaraltd viheriolta

Tdman sddnnon mukaista haittaamista on, kun pallosi on vddrdlld
viheri6lld tai vddrd viherid vaikuttaa fyysisesti aiotun lydntiasentosi
alueeseen tai svingisi vaatimaan tilaan.

Vddrdn viheridn haitatessa sinua, et saa pelata palloasi sijaintipaikal-
taan. Sen sijaan sinun on vapauduttava ilman rangaistusta pudottamalla
alkuperdinen tai muu pallo vapautumisalueelle kuvan 13.1f mukaisesti.

Tamdn sddannon perusteella et saa vapautua, jos haittaaminen tapahtuu
vain valitessasi mailan, lydntiasennon, svingin tai pelisuunnan, joka on
epatarkoituksenmukainen kyseisissd olosuhteissa.
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KUVA 13.1f: VAPAUTUMINEN ILMAN RANGAISTUSTA VAARALTA
VIHERIOLTA

Véaara viherio

Véaran viherion haitatessa tdytyy pelaajan vapautua siitd ilman rangaistusta.
Kaaviossa oletetaan pelaajan pelaavan oikealta puolelta ja lahin taydellisen
vapautumisen piste pallolle A on P1, jonka tulee olla samalla osalla kentt&d, mihin
alkuperédinen pallo paatyi (tdssa tapauksessa yleiselld pelialueella).

Huomio:
Sinun tdytyy vapautua kokonaan vaéran viherion haittaamisesta.

Rangaistus vdarin korvatun pallon pelaamisesta tai pelaamisesta
vddrdstd paikasta rikkoen sddnt6d 13.1: Yleinen rangaistus.
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13.2 Lipputanko

Sdannon tarkoitus: Tamad sdaanto kattaa valintasi lipputangon
késittelyyn. Voit jattad lipputangon reikdan tai ottaa sen pois
reidstd (kdsittad myos lipputangon huoltamisen ja poistamisen, kun
palloasi on pelattu), mutta tdmd sinun pitdd paattaa ennen lyontid.
Pallon osumisesta lipputankoon ei yleensd seuraa rangaistusta.

Tdamd sddnto pdtee, kun palloa pelataan mista tahansa kentdltd, vaikka
pallo ei olisi viheridlld.

13.2a Lipputangon jattaminen reikdédn

Jos lydt kun lipputanko on jatetty reikddn ja liikkeessa oleva pallo osuu
lipputankoon, rangaistusta ei seuraa ja pallo tulee pelata sijaintipaikal-
taan.

Paatos lipputangon jattdmisestd reikdan taytyy tehdd ennen lyontidsi
joko jattamalla lipputanko reikddn tai laittamalla poistettu lipputanko
takaisin reikddn.

Kummassakaan tapauksessa et saa yrittad saada hyotyd siirtamalla
lipputankoa reidissd tarkoituksellisesti muuhun asentoon kuin keskelle
reikdd. Jos teet niin ja liilkkeessd oleva pallo osuu lipputankoon, saat
yleisen rangaistuksen.

Tietoa lipputangon siirtdmisestd tai reikdan jatetyn
lipputangon poistamisesta pallon ollessa liikkeessa.
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13.2b Lipputangon poistaminen reidstd

Voit lyodd niin, ettd lipputanko ei ole reidssd, jotta liikkeessd oleva
pallosi ei osu reidssd olevaan lipputankoon.

Sinun on paatettdvd tama ennen lyontid, joko poistamalla lipputanko
reidstd ennen pallosi pelaamista, tai valtuuttamalla joku huoltamaan
lipputankoa.

Tilanteet, joissa sinun katsotaan valtuuttaneen lippu-

tangon huoltaminen ja lisdtietoa miten toimia, jos pallosi
osuu lipputankoon tai henkil6dn joka poisti tai huolsi
sitd.

13.2¢ Pallo nojaa reidssd olevaan lipputankoon

Jos pallosi pysahtyy reidssd olevaa lipputankoa vasten ja osakin pallos-
tasi on reidssd viheriopinnan alapuolella, katsotaan pallosi olevan
reidssd.
Jos mikdan osa pallostasi ei ole reidissd viheriopinnan alapuolella:

e Pallosi ei ole reidssd ja se tulee pelata sijaintipaikaltaan.

e Jos lipputanko poistetaan ja pallosi liikkuu (putoaa reikddn tai
liikkuu reidstd poispdin), rangaistusta ei seuraa ja pallo taytyy
asettaa takaisin reidn reunalle.

Rangaistus vdarin korvatun pallon pelaamisesta tai pelaamisesta
vddrdstd paikasta rikkoen sdédnt6d 13.2c: Yleinen rangaistus.
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13.3 Pallo reidn reunalla

13.3a Odotusaika reidn reunalla olevan pallosi reikdédn
putoamiselle
Jos osakin pallostasi on ylittanyt reicin reunan, sinulla on kohtuullinen

aika siirtyd reidlle ja taman jdlkeen 10 sekuntia aikaa odottaa, putoaako
pallosi reikddn.

Jos pallosi putoaa reikddn tand aikana, katsotaan sinun pelanneen
pallosi reikddn edelliselld lyonnilld.
Jos pallosi ei putoa reikddn tand aikana:

e Katsotaan pallosi pysahtyneeksi.

e Jos pallosi tamdn jdlkeen putoaa reikddn, katsotaan sinun
pelanneen pallosi reikddn edelliselld lyonnilld, mutta saat yhden
lydnnin rangaistuksen, joka lisdtdan tdman reidn tulokseen.

13.3b Miten toimitaan, jos reidn reunalla oleva pallosi

nostetaan tai sita liikutetaan ennen odotusajan
umpeutumista

Tietoa kuinka toimia, jos reidn reunalla oleva pallosi

nostetaan tai sitd liikutetaan ennen kuin 10 sekunnin
odotusaika on umpeutunut.




Pallon nostaminen ja
palauttaminen peliin
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YV-\'1 (ol Toimintatavat pallon merkitsemiseen,
nostamiseen ja puhdistamiseen, takaisin
1 4 asettamiseen, vapautumisalueelle pudottamiseen
ja vadrastd paikasta pelaamiseen

S&ddnnon tarkoitus: Sdanto 14 kattaa milloin ja kuinka voit merkita
paikallaan olevan pallosi paikan, nostaa ja puhdistaa sen, ja kuinka
laitat pallon takaisin peliin niin, ettd se pelataan oikealta paikalta.

e Kun asetat nostetun tai siirretyn pallosi takaisin paikalleen,
sama pallo on asetettava alkuperdiseen paikkaansa.

e Kun vapaudut ilman rangaistusta tai rangaistuksella, on
sinun pudotettava korvaava tai alkuperdinen pallo tarkkaan
maadrdtylle vapautumisalueelle.

Ennen pallosi pelaamista saat korjata ilman rangaistusta
virheet, jotka teit kdyttdessasi nditd toimintatapoja, mutta saat
rangaistuksen, jos pelaat palloa vdardsta paikasta.

14.1 Pallon merkitseminen, nostaminen ja puhdistaminen

14.1a Nostettavan ja takaisin asetettavan pallon paikka
taytyy merkita
Ennen pallosi nostamista sellaisen sdanndn nojalla, joka vaatii pallosi
asettamista takaisin alkuperdiselle paikalle, sinun taytyy merkitd pallosi
paikka, mikd tarkoittaa:
e Pallon merkkinapin asettamista heti pallosi taakse tai viereen, tai
e Mailan pitamistd maassa heti pallosi takana tai sen vieressa.
Jos nostat pallosi merkitsemdittd sen paikkaa, merkitset paikan vdaralla

tavalla tai lyot lydnnin, kun pallon merkkinappi on vield paikallaan, saat
yhden lydnnin rangaistuksen.

Pallon paikkaa ei tarvitse merkitd, kun nostat pallosi vapautuaksesi
saantdjen mukaisesti.
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14.1b Kuka voi nostaa pallon

Pallosi voi nostaa sdantdjen mukaan vain sind itse tai kuka tahansa
valtuuttamasi henkild, mutta téllainen valtuutus tulee antaa erikseen
joka kerta ennen pallosi nostamista sen sijaan, ettd se annettaisiin
yleisesti koko kierrokselle.

Poikkeus - Caddiesi voi nostaa pallosi viheriolld ilman valtuutusta.

14.1c Nostetun pallon puhdistaminen

Viherioltd nostetun pallosi saat aina puhdistaa. Kun pallosi on nostettu
jostain muualta, se voidaan myos puhdistaa paitsi kun se nostetaan:

e Pallon halkeamisen tai sardytymisen toteamiseksi —
puhdistaminen ei ole sallittua.

e Pallon tunnistamiseksi — puhdistaminen on sallittua vain siind
maadrin kuin on tarpeen tunnistamista varten.

e Koska se haittaa pelid — puhdistaminen ei ole sallittua.

e Jotta ndhdddn, onko pallo olosuhteessa, josta saa vapautumisen
— puhdistaminen ei ole sallittua, ellei pelaaja taman jdlkeen paata
vapautua jonkin sddnndn mukaisesti.

Jos puhdistat nostettua palloa, kun se ei ole sallittua, saat yhden lyénnin
rangaistuksen.

14.2 Pallon takaisin asettaminen

14.2a Alkuperdista palloa taytyy kdyttaa

Sinun on kdytettdva alkuperdistd palloa kun pallosi taytyy asettaa
takaisin sen jdlkeen kun se on nostettu tai lilkkunut.

Poikkeus — Toista palloa voidaan kdyttda kun:

o Alkuperdistd palloasi ei saada peliin vdhdiselld vaivalla ja
muutamissa sekunneissa,

e Alkuperdinen pallosi on haljennut tai saroytynyt,
o Jatkaessasi pelid keskeyttamisen jdlkeen, tai
e Toinen pelaaja on pelannut alkuperdistd palloasi vddrdnd pallona.
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14.2b Kenen tdytyy asettaa pallo takaisin paikalleen ja
miten se taytyy tehda

Pallosi on asetettava takaisin saantdjen mukaisesti ja sen saa tehda vain

sind itse, tai henkild, joka nosti pallon tai aiheutti sen liikkumisen.

Jos pelaat palloa, joka oli asetettu takaisin vddralld tavalla tai sen oli

asettanut takaisin henkild, joka ei niin olisi saanut tehdd, saat yhden

lydnnin rangaistuksen.

14.2c¢ Paikka, johon pallo asetetaan takaisin

Pallosi taytyy asettaa takaisin alkuperédiselle paikalleen (joka arvioidaan,

jos se ei ole tiedossa), paitsi silloin kun sddntojen mukaisesti sinun tulee

asettaa se takaisin eri paikkaan.

Jos pallosi oli paikallaan kiintedn haitan, olennaisen rakenteen, ulkorajan

merkin tai kasvavan tai kiinnittyneen luontoon kuuluvan pé&alld, alla tai

nojaten tallaista vasten:

e Pallosi “paikka” kdsittda sen pystysuuntaisen paikan suhteessa
maanpintaan.

e Tamd tarkoittaa, ettd pallosi taytyy asettaa takaisin alkuperdiselle
paikalleen tdmén esineen péaélle, alle tai sitd vasten.

14.2d Pallon takaisin asettaminen, kun pallon paikan
alkuperdinen makuu on muuttunut

Jos nostetun tai liikkuneen pallosi, joka tulee asettaa takaisin, makuu on

muuttunut, sinun taytyy asettaa pallo takaisin seuraavalla tavalla:

e Pallo hiekassa:

» Sinun tdytyy palauttaa pallon alkuperdinen makuu niin hyvin
kuin mahdollista.
» Pallosi alkuperdisen makuun palauttamisessa voit jattdd pienen
osan palloasi nakyviin, jos pallosi on ollut tdysin hiekan peitossa.
Pelaat vddrdstd paikasta, jos et pysty palauttamaan alkuperdista
makuuta tamdn sdanndn mukaisesti.

e Pallo muualla kuin hiekassa: Sinun taytyy asettaa pallo takaisin
ldhimpdaan paikkaan, jossa makuu on mahdollisimman saman-
kaltainen kuin alkuperdinen makuu:

» Yhden mailanmitan sisalle alkuperdisestd paikasta (joka
arvioidaan, jos se ei ole tiedossa),

» Eildhemmaksi reikdd, ja

» Samalle kentdn alueelle, kuin alkuperdinen paikka.
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Jos tiedat, ettd pallosi alkuperdinen makuu muuttui, mutta et tieda
millainen se oli, sinun taytyy arvioida alkuperdinen makuu ja asettaa
pallosi takaisin.
Poikkeus — Kun makuu muuttui pelin ollessa keskeytettynd ja pallon
ollessa nostettuna, ks. Saanto 5.7d.
14.2e Menettely, jos takaisin asetettu pallo ei pysy
alkuperdiselld paikallaan
Jos yritdt asettaa palloasi takaisin paikoilleen, mutta pallo ei pysy
alkuperdiselld paikallaan, taytyy sinun yrittdd toisen kerran.
Jos pallosi ei vieldkdan pysy talld paikalla, taytyy sinun asettaa pallo
takaisin mahdollisimman ldhelle alkuperdistd paikkaa, jossa pallo pysyy
paikallaan, mutta seuraavin rajoituksin riippuen pallon alkuperdisesta
sijainnista:
e Paijkka ei saa olla ldhempana reikdd.
e Alkuperdinen paikka yleiselld pelialueella — 1dhin paikka taytyy olla
yleiselld pelialueella.
e Alkuperdinen paikka bunkkerissa tai estealueella — lahin paikka
taytyy olla joko samassa bunkkerissa tai samalla estealueella.
o Alkuperdinen paikka viheriolld — 1ahin paikka taytyy olla joko
viheriolld tai yleiselld pelialueella.
Rangaistus vddrin korvatun pallon pelaamisesta tai pelaamisesta
vddrdstd paikasta rikkoen sddntod 14.2: Yleinen rangaistus.

14.3 Pallon pudottaminen vapautumisalueelle

14.3a Alkuperdistd tai muuta palloa voi kdyttda
Voit kdyttdd mitd tahansa palloa joka kerta, kun pudotat tai asetat pallon
tdmén sdannon nojalla.
14.3b Pallo taytyy pudottaa oikealla tavalla
Sinun tdytyy pudottaa pallo oikein, mikd tarkoittaa kaikkia kolmea
seuraavaa asiaa:
e Sinun tdytyy pudottaa pallo (caddiesi tai kukaan muu ei saa tehda
tatd).
e Sinun tdytyy padstaa irti pallosta polven korkeudelta niin, ettad
pallo:
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KUVA 14.3b: PUDOTTAMINEN POLVEN KORKEUDELTA

E S R
© M, ©

Polven korkeus

Polven korkeus

— >

----- Polven korkeus - -- -~ -------
Polven korkeus

Pallo téytyy pudottaa suoraan alaspdin polven korkeudelta. “Polven korkeus”
tarkoittaa pelaajan polven korkeutta hanen seistessadn suorana. Pelaajan ei
kuitenkaan tarvitse seistd suorana palloa pudottaessaan.
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» Putoaa suoraan alas ilman, ettd heitdt, pyordytat tai vieritdt
sitd tai kdytat jotain muuta liikettd, joka voisi vaikuttaa siihen,
mihin pallosi pysahtyy, ja

» Eikosketa mitdan vartalosi osaa tai varustettasi ennen kuin se
osuu maahan.

“Polven korkeus” tarkoittaa seisoma-asennossasi olevaa polvesi
korkeutta.
e Pallo taytyy pudottaa vapautumisalueelle. Saat seistd

vapautumisalueen sisa- tai ulkopuolella pudottaessasi pallosi.
Jos pallosi pudotetaan védrin rikkoen yhtd tai useampaa ndista kolmesta
vaatimuksesta, sinun tdytyy pudottaa pallosi uudestaan oikealla tavalla
eikd ole mitddn rajoitusta, kuinka monta kertaa sinun taytyy ndin tehda.
Vddralla tavalla tehtyd pallon pudotusta ei lasketa yhdeksi niistd kah-
desta pudotuksesta, jotka vaaditaan ennen kuin pallosi pitdd asettaa.

Tietoa vddralld tavalla pudotetun pallon lydmisestd ja
seuraako tdstd yhden lyonnin rangaistus vai yleinen
rangaistus.

14.3c Oikealla tavalla pudotetun pallon taytyy jadda
vapautumisalueelle

Tatd sddntdd sovelletaan vain, kun pallo on pudotettu oikein Sdannon

14.3b mukaisesti.

Milloin olet suorittanut vapautumisen. Olet suorittanut vapautumisen
vasta, kun oikein pudotettu pallo pysahtyy vapautumisalueelle.

Ei haittaa, jos pallosi maahan osumisen jdlkeen ja ennen pysdhtymistd,
osuu johonkin henkil6on, varusteeseen tai muuhun ulkopuoliseen
vaikutukseen:

e Jos pallosi pysdhtyy vapautumisalueelle, olet suorittanut
vapautumisen ja sinun tdytyy pelata pallo sijaintipaikaltaan.

e Jos pallosi pysahtyy vapautumisalueen ulkopuolelle, ks. jdljempana
”Miten menetellddn, jos oikealla tavalla pudotettu pallo pysahtyy
vapautumisalueen ulkopuolelle”.

Kummassakaan tapauksessa kenellekddn ei seuraa rangaistusta.
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KUVA 14.3¢c: PALLO TAYTYY PUDOTTAA JA SEN TAYTYY JAADA
VAPAUTUMISALUEELLE

Pallo pudotetaan oikealla  Pallo pudotetaan oikealla Pallo pudotetaan vaarélla

tavalla Sdénnon 14.3b tavalla Saannon 14.3b tavalla vapautumisalueen
mukaisesti ja pallo jaa mukaisesti, mutta se ulkopuolelle, jolloin
vapautumisalueelle, joten  paatyy vapautumisalueen pudottaminen téaytyy
vapautumismenettely on ulkopuolelle, joten suorittaa uudelleen
suoritettu oikein. pudottaminen taytyy oikealla tavalla.

suorittaa toistamiseen.

Poikkeus - Joku henkild tarkoituksellisesti muuttaa oikealla tavalla
pudotetun pallon suuntaa tai pysdyttdd sen.

Miten menetelldan, jos oikealla tavalla pudotettu pallo pysahtyy
vapautumisalueen ulkopuolelle. Sinun taytyy pudottaa pallo oikealla
tavalla toisen kerran, ja jos myds tamd pallo pysdhtyy vapautumisalueen
ulkopuolelle, sinun tdytyy vapautua seuraavasti:

e Asettamalla pallo paikkaan, jossa toisella kerralla pudotettu pallo
osui ensimmadiseksi maahan.

e Jos tdhdn paikkaan asetettu pallo ei pysy paikallaan, sinun taytyy
asettaa pallo tahdn paikkaan uudestaan.
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e Jos toiseen kertaan tdhdn paikkaan asetettu pallo ei pysy
paikallaan, sinun taytyy asettaa pallo ldhimpdan paikkaan, jossa se
pysyy paikallaan ja Sdannon 14.2e rajoitukset toteutuvat.

14.3d Miten menetellddn, jos joku henkilo tarkoituksellisesti
muuttaa oikealla tavalla pudotetun pallon suuntaa tai

pysayttda sen

Tietoa miten toimia, jos olet pudottanut pallosi oikein,

mutta joku tarkoituksellisesti muuttaa sen suuntaa tai
pysdyttad sen.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta tai asetetun pallon
pelaamisesta, kun se piti pudottaa, rikkoen sdadntod 14.3: Yleinen
rangaistus.

14.4 Milloin pallosi on takaisin pelissa sen jalkeen, kun

sese

alkuperdinen pallosi ei enda ollut pelissa

Tietoa milloin pallosi on takaisin pelissd, ml. kun korvaat
pallon, kun se ei ollut sallittua, tai kaytat toimenpidetta,

joka ei sovellu tilanteeseen.

14.5 Pallosi korvaamisessa, takaisinasettamisessa,

pudottamisessa tai asettamisessa tehdyn virheen
korjaaminen

Saat nostaa pallosi ilman rangaistusta ja korjata virheesi ennen kuin
pelaat palloasi:

e Kun olet korvannut alkuperdisen pallon toisella pallolla ilman, ettad
se on sallittua ollut, tai

e Kun olet asettanut takaisin, pudottanut tai asettanut pallosi (1)
vddrdcdn paikkaan tai se pysahtyi védrdcdn paikkaan, (2) véaralla
tavalla tai (3) kdyttden toimenpidettd, joka ei sovellu tilanteeseen.

Lisatietoa virheen korjaamisesta ennen pallosi

pelaamista.
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14.6 Seuraavan lyonnin lyominen edellisen lydnnin

paikalta

Tata sadntodd sovelletaan aina, kun sinua edellytetdan tai sallitaan

lydvén seuraava lyontisi edellisen lyontisi paikalta (otettaessa lyonti
ja lyontimatka -vapautuminen tai pelattaessa uudestaan, kun lyonti
mitatoidadn tai sita ei muutoin lasketa).

KUVA 14.6: LYONNIN SUORITTAMINEN EDELLISEN LYONNIN PAIKALTA

Kun pelaajan téytyy tai hén voi suorittaa seuraavan lydnnin edellisen
lydnnin paikalta niin tapa, jolla pelaajan taytyy laittaa pallo peliin,
riippuu siitd, milta kentén alueelta edellinen lyonti suoritettiin.

Tiiausalue

Edellinen lyonti
suoritettiin
tiiausalueelta, joten
pallo taytyy pelata
tilausalueelta.

Yleinen pelialue, bunkkeri tai
estealue

Edellinen lyénti suoritettiin yleiseltd
pelialueelta, bunkkerista tai
estealueelta, joten vertailupiste

on kohta, josta edellinen lyonti
suoritettiin. Pallo pudotetaan yhden
mailanmitan sisélle vertailupisteestd,
mutta samalle osalle kenttdd, missa
vertailupiste on eiké Idhemmaksi
reikda kuin vertailupiste.

Viherio

Edellinen lyonti
suoritettiin
viheri6ltd, joten
pallo asetetaan
kohtaan, josta
edellinen lyonti
suoritettiin.
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14.6a Edellinen lyonti suoritettiin tiiausalueelta

Alkuperdinen pallosi tai muu pallo taytyy pelata tiiausalueen

sisdpuolelta (ja tiitd voidaan kayttaa).

14.6b Edellinen lyonti suoritettiin yleiseltd pelialueelta,
estealueelta tai bunkkerista

Alkuperdinen pallosi tai muu pallo taytyy pudottaa seuraavanlaiselle
vapautumisalueelle:

o Vertailupiste: Paikka, josta edellinen lyontisi lyontiin (joka
arvioidaan, jos se ei ole tiedossa).

e Vertailupisteesta mitattu vapautumisalueen koko: Yksi
mailanmitta, mutta seuraavin rajoituksin:

e Vapautumisalueen sijainnin rajoitukset:
» Tadytyy olla samalla kentdn alueella, missé vertailupisteesi on, ja
» Eisaaollaldhempana reikdd kuin vertailupisteesi.

14.6¢ Edellinen lyonti suoritettiin viheriolta

Alkuperdinen pallosi tai muu pallo tdytyy asettaa paikkaan, josta
edellinen lyontisi lyétiin (joka arvioidaan, jos se ei ole tiedossa).

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Sddntod
14.6: Yleinen rangaistus.

14.7 Pelaaminen vadrdsta paikasta

14.7a Paikka, josta pallo tulee pelata

Reidn pelaamisen aloittamisen jalkeen sinun tdytyy lydda jokainen
lyonti paikasta, johon pallosi on pysdhtynyt, paitsi silloin, kun sdaannot
edellyttadvat tai sallivat sinun pelaavan pallon jostain muusta paikasta

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen sdantoa
14.7a: Yleinen rangaistus.
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14.7b Kuinka reikd pelataan loppuun sen jdlkeen, kun
lyontipelissd on pelattu vddrastd paikasta

Jos olet pelannut vddrdstd paikasta, mutta kyseessa ei ole vakava
sddntdrike, saat yleisen rangaistuksen Saannon 14.7a nojalla ja sinun
tulee jatkaa reidn pelaamista vddrdstd paikasta pelatulla pallolla.

Jos olet pelannut vddrdstd paikasta ja kyseessa on vakava sddntdrike,

sinun tulee korjata virhe pelaamalla reikd loppuun oikeasta paikasta. Jos
et korjaa virhettdsi, tuloksesi hyldtddn.

Selvitys siitd, kuinka toimia, kun pelaamisesi vadrasta
paikasta on vakava sadntdrike tai jos et ole varma, onko
kyseessd vakava sddntorike.
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SAANTO Vapautuminen irrallisista luonnonhaitoista ja
1 5 liikuteltavista haitoista (sisdltden pallon tai pallon
merkkinapin, joka auttaa tai haittaa pelia)

Sadnnon tarkoitus: Saanto 15 kattaa milloin ja miten voit vapautua ilman
rangaistusta irrallisista luonnonhaitoista ja liikuteltavista haitoista.
¢ Luontoon kuuluvien liikuteltavien asioiden tai valmistettujen
esineiden ei katsota olevan osa kentdn pelaamisen haastetta,
joten saat normaalisti poistaa ne, kun ne haittaavat pelaamistasi.
e Sinun tulee kuitenkin olla varovainen liikuttaessasi pallosi ldhelld
olevia irrallisia luonnonhaittoja viherion ulkopuolella, koska

saat rangaistuksen, jos niiden liikuttaminen aiheuttaa pallosi
liikkumisen.

15.1 Irralliset luonnonhaitat

15.1a Irrallisen luonnonhaitan poistaminen

Voit poistaa irrallisen luonnonhaitan ilman rangaistusta missa tahansa
kentdlld tai sen ulkopuolella ja voit tehd&d sen monella eri tavalla (kuten
kédelldsi, jalallasi, mailallasi tai muulla valineelld).

Mutta on olemassa kaksi poikkeusta:

Poikkeus 1 - Irrallisen luonnonhaitan poistaminen alueelta, jolle pallo
pitdd asettaa takaisin paikalleen.

Poikkeus 2 - Rajoitukset irrallisten luonnonhaittojen siirtdmiseen, kun
tarkoituksena on vaikuttaa liikkuvan pallon kulkuun.

Al |isatietoa poikkeuksista.

15.1b Pallo liikkuu irrallista luonnonhaittaa poistettaessa

Jos poistaessasi irrallista luonnonhaittaa aiheutat pelissd olevan pallosi
liikkumisen, pallosi tulee asettaa takaisin alkuperdiselle paikalleen (joka
arvioidaan, jos se ei ole tiedossa).

Jos liikkunut pallosi on ollut paikallaan muualla kuin viheriolld tai
tilausalueella, saat yhden lydnnin rangaistuksen.
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15.2 Liikuteltavat haitat

15.2a Vapautuminen liikuteltavasta haitasta

Liikuteltavan haitan poistaminen. Voit ilman rangaistusta poistaa
liikuteltavan haitan missd tahansa kentdilld tai sen ulkopuolella ja voit
tehdd sen monella eri tavalla.

Jos pallosi liikkuu, kun siirrdt liikuteltavaa haittaa, ei rangaistusta
seuraa ja pallosi tulee asettaa takaisin alkuperéiselle paikalleen (joka
arvioidaan, jos se ei ole tiedossa).

KUVA #1 15.2a: PALLO LIIKKUU LIIKUTELTAVAA HAITTAA POISTETTAESSA
(PAITSI PALLON OLLESSA HAITASSA TAI SEN PAALLA)

A ek A . .a

Pallo likkuu
-
Pallo tulee asettaa takaisin
& alkuperdiselle paikalleen

Mutta on olemassa kaksi poikkeusta milloin liikuteltavia haittoja ei saa
poistaa:

Poikkeus 1 - Tiimerkkeja ei saa siirtdd, kun palloa pelataan
tiiauspaikalta.

Poikkeus 2 - Rajoitukset liikuteltavien haittojen siirtdmiseen
tarkoituksena vaikuttaa liikkuvan pallon kulkuun.
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Lisatietoa poikkeuksista.

Vapautuminen pallosi ollessa liikuteltavan haitan sisdlld tai sen pdalla
kentadlld muualla kuin viheriolld. Voit vapautua ilman rangaistusta
nostamalla pallosi, poistamalla liikuteltavan haitan ja pudottamalla
alkuperdisen tai muun pallon Kuvan #2 15.2a mukaisesti.

KUVA #2 15.2a: PALLO ON LIIKUTELTAVAN HAITAN SISALLA TAI PAALLA

Kun pallo on liikuteltavan haitan (esim. pyyhkeen) sisélld tai sen padlla missa tahansa
kentdlld, voidaan vapautua ilman rangaistusta nostamalla pallo, poistamalla liikuteltava
haitta ja pudottamalla nostettu tai muu pallo (ainoastaan viheridlla pallo asetetaan).
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Tietoa siitd, kuinka vapautua pallosi ollessa liikuteltavan
haitan paalla viheriolla.

15.2b Vapautuminen, kun palloa ei l6ydy, mutta se on
liikuteltavan haitan sisdlla tai paalla

Tietoa siitd, kuinka vapautua pallosi ollessa liikuteltavan
haitan sisalld tai sen paalld, mutta palloasi ei ole [oydetty.

Rangaistus védrin korvatun pallon pelaamisesta tai pallon pelaamisesta
vddrdstd paikasta rikkoen Sdantod 15.2: Yleinen rangaistus.

15.3 Pallo tai pallon merkkinappi auttaa tai haittaa
pelaamista

15.3a Viheridlld oleva pallo auttaa pelid
Tatd saantod sovelletaan ainoastaan pallolle, joka on paikallaan viheriolld.

Jos sinulla on kohtuullinen syy uskoa, ettd viheriélld oleva pallo voi
auttaa jonkun pelid (esim. toimii pallon pysdyttajand lahelld reikdad),
voit — pallon ollessa sinun — merkitd pallon paikan ja nostaa sen tai
pallon kuuluessa jollekin toiselle pelaajalle, voit vaatia tatd pelaajaa
merkitsemddn pallon paikan ja nostamaan sen.

Vain lydntipelissd:
e Pelaaja, jonka on nostettava pallo, voi pelata ensin, ja

® Jos sind ja toinen pelaaja sovitte, ettd pallo jatetddn paikalleen
auttamaan toista teistd ja tamd pelaaja lyo lyénnin auttavan pallon
edelleen ollessa paikallaan, molemmat pelaajat, jotka sopivat
asiasta saavat yleisen rangaistuksen (kahden lyénnin rangaistus).

15.3b Kentalld oleva pallo haittaa pelid
Jos toisella pelaajalla on kohtuullinen syy uskoa, ettd pallosi voi hairitd
hdnen peliddn:

¢ Toinen pelaaja voi vaatia sinua merkitsemdicn pallosi paikan
ja nostamaan pallosi, jota ei saa puhdistaa (paitsi jos pallo on
nostettu viherioltd).
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¢ Jos et merkitse pallosi paikkaa ennen sen nostamista tai puhdistat
nostetun pallon, kun se ei ole sallittua, saat yhden lyénnin
rangaistuksen.

e Kun sinun on nostettava pallosi tdmédn sdd@nnon perusteella,
voit nostamisen sijaan pelata pallosi ensin. N&in voit menetella
ainoastaan lydntipelissd.

Et saa nostaa palloasi tdman sadannon nojalla silloin, jos ainoastaan itse
luulet pallosi haittaavan jonkun toisen pelaajan pelia.

Jos nostat pallosi, kun toinen pelaaja ei ole sitd vaatinut (paitsi jos pallo
on nostettu viheriélld Séannon 13.1b mukaisesti), saat yhden lyénnin
rangaistuksen.
15.3c Pallon merkkinappi auttaa tai haittaa pelid
Jos pallon merkkinappi auttaa tai haittaa pelid, voit:

e Siirtad pallon merkkinappia pois tieltd, jos se on sinun omasi, tai

e Jos pallon merkkinappi kuuluu jollekin toiselle pelaajalle, vaatia tatd
pelaajaa siirtdméaan pallon merkkinapin pois tieltd samoilla syilla
kuin voit vaatia pallon nostettavan.

Pallon merkkinappi taytyy siirtad pois tieltd uuteen paikkaan siten, etta
uusi paikka mitataan alkuperdisestd paikasta esim. kdyttamalla yhta tai
useampaa mailan lavan mittaa.

Rangaistus Sdannon 15.3 rikkomisesta: Yleinen rangaistus.

Rangaistus vdarin korvatun pallon pelaamisesta tai pelaamisesta
vidrdstd paikasta rikkoen sdé@nt6d 15.3: Yleinen rangaistus.
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Vapautuminen epdnormaaleista kenttdolo-
suhteista (sisdltden kiintedn haitan), Vaarallisen
eldimen tilanne, Maahan painunut pallo

S&ddnnon tarkoitus: Sdanto 16 kattaa tilanteet, milloin ja kuinka voit
vapautua rangaistuksetta ja pelata palloa toisesta paikasta esim.
silloin, kun epanormaali kenttdolosuhde tai vaarallinen eldin haittaa.

e Ndiden olosuhteiden ei katsota olevan osa kentdn pelaamisen
haastetta ja ndistd saat yleensd vapautua rangaistuksetta
muualla kuin estealueella.

e Normaalisti vapaudut pudottamalla pallon vapautumisalueelle,
joka perustuu ldhimpéddn tdaydellisesti vapauttavaan pisteeseen.

Tdamd sdanto kattaa myos vapautumisen ilman rangaistusta pallosi
ollessa painuneena maahan omaan alastulojalkeensa yleiselld
pelialueella.

16.1 Epédnormaalit kenttdolosuhteet (sisdltden kiintedn

haitan)

Tamad saanto kasittad vapautumisen ilman rangaistusta eldimen kolosta,
kunnostettavasta alueesta, kiintedstd haitasta tai tilapdisestd vedestd.

Nditd kutsutaan yhteiselld nimelld epdnormaalit kenttdolosuhteet, mutta
jokaisella on oma maaritelmansa.

16.1a Milloin saa vapautua
Sdantdjen mukaista haittaamista tapahtuu, kun yksikin ndista toteutuu:

e Pallosi on epdnormaalin kenttdolosuhteen sisalla tai paalld tai
koskettaa sitd,

e Epdnormaali kenttdolosuhde vaikuttaa fyysisesti aiotun
lyontiasentosi alueeseen tai svingisi vaatimaan tilaan, tai

e Vain pallosi ollessa viheridlld epdnormaalin kenttdolosuhteen, joka
on viheridlld tai sen ulkopuolella katsotaan vaikuttavan pelilinjaasi.
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Vapautumista ei myonnetd epdnormaalista kenttdolosuhteesta, jos
epdnormaali kenttdolosuhde on ulkona, tai jos pallosi on estealueella.

KUVA 16.1a: MILLOIN VAPAUTUMINEN EPANORMAALISTA
KENTTAOLOSUHTEESTA ON SALLITTUA

P1 Pelisuunta

Kuvassa oletetaan pelaajan pelaavan oikealta puolelta. Vapautuminen ilman
rangaistusta sallitaan epanormaalin kenttéolosuhteen haittaamisesta, ml. kiinted
haitta, kun pallo koskettaa olosuhdetta tai on sen sisélla tai padlld (B1) tai olosuhde
haittaa aiotun lydntiasennon aluetta (B2) tai svingin vaatimaa tilaa. Léhin tdydellisen
vapautumisen piste pallolle B1 on P1 ja tdmé on erittdin |dhelld olosuhdetta. Pallolle
B2 Iahin tdydellisen vapautumisen piste on P2 ja se on kauempana olosuhteesta,
koska myds lyontiasennon osalta tulee vapautua epanormaalin kenttdolosuhteen
haittaamisesta.

Vapautumista ei mydnnetd, jos pallon pelaaminen on epétarkoituksen-
mukaista. Vapautumista ei mydnnetd:

¢ Jos pallosi pelaaminen sijaintipaikaltaan on epatarkoituksen-
mukaista jonkin muun syyn kuin epdnormaalin kenttdolosuhteen
vuoksi (esim. jos seisot tilapdisessd vedessd tai kiintedn haitan
p&élld, mutta et pysty lydmddn, koska pallosi on pensaassa), tai

¢ Jos haittaaminen tapahtuu vain, jos valitset mailan, lydntiasennon,
svingin tai pelisuunnan, joka on epatarkoituksenmukainen
kyseisissd olosuhteissa.
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16.1b Vapautuminen pallon ollessa yleiselld pelialueella

Jos pallosi on yleiselld pelialueella ja kentdilld oleva epdnormaali
kenttdolosuhde haittaa, voit vapautua ilman rangaistusta pudottamalla
alkuperdisen tai muun pallon Kuvan 16.1b mukaisesti.

KUVA 16.1b: VAPAUTUMINEN ILMAN RANGAISTUSTA EPANORMAALISTA
KENTTAOLOSUHTEESTA YLEISELLA PELIALUEELLA

Vapautuminen ilman rangaistusta on sallittu, kun pallo on yleiselld pelialueella ja
epanormaali kenttéolosuhde haittaa. Lahin taydellisen vapautuksen piste tulisi
merkitd. Pallo pitdé pudottaa ja sen pitdé jadda vapautumisalueelle.

Huomio:

Vapautuessasi sinun tulee vapautua kokonaan epanormaalin kenttdolosuhteen
haittaamisesta.
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KUVA 16.1b: VAPAUTUMINEN ILMAN RANGAISTUSTA EPANORMAALISTA
KENTTAOLOSUHTEESTA

kentta-
olosuhde

Kuvassa oletetaan pelaajan pelaavan oikealta puolelta. Epdnormaalin kentté-
olosuhteen haitatessa bunkkerissa, voidaan vapautua ilman rangaistusta Saannén
16.1b mukaisesti tai vapautua bunkkerin ulkopuolelle yhden lyonnin rangaistuksella.
Vapautuminen bunkkerin ulkopuolelle perustuu vertailulinjaan, joka kulkee suoraan
reidsté taaksepdin alkuperéisen bunkkerissa olevan pallon sijaintipaikan kautta.

Huomio:
Valittaessa vertailupistetta tulisi sinun merkitd tdma piste jollain esineelld (esim. tiilld).
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16.1c Vapautuminen pallon ollessa bunkkerissa

Kun pallosi on bunkkerissa ja kentdilld oleva epdnormaali kenttdolosuhde
haittaa, voit vapautua:

¢ |lman rangaistusta: Sdannon 16.1b mukaisesti, paitsi etta:

» Ldhimmdn tdydellisen vapautumisen pisteen taytyy olla
bunkkerissa.

» Jos ldhintd tdydellisen vapautumisen pistettd ei ole bunkkerissa,
pelaaja voi silti vapautua rangaistuksetta kdyttdaen
vertailupisteend maksimaalisen vapautumisen pistettd, joka on
bunkkerissa.

e Rangaistuksella pelaaminen bunkkerin ulkopuolelta (linjassa
taaksepdin -vapautuminen): voit yhden lyénnin rangaistuksella
pudottaa pallon Kuvan 16.1c mukaisesti.

16.1d Vapautuminen pallon ollessa viheriolla

Kun pallosi on viheridlld ja epdnormaali kenttdolosuhde haittaa, voit
vapautua ilman rangaistusta asettamalla alkuperdisen tai muun pallon
Kuvan 16.1d mukaisesti.
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KUVA 16.1d: VAPAUTUMINEN ILMAN RANGAISTUSTA EPANORMAALISTA
KENTTAOLOSUHTEESTA VIHERIOLLA

Epdnormaali
kentta-

Kuvassa oletetaan pelaajan pelaavan vasemmalta puolelta. Kun pallo on viheridlla
ja epanormaali kenttdolosuhde haittaa, voidaan vapautua ilman rangaistusta
asettamalla pallo Iahimpéan taydellisen vapautumisen pisteeseen.

Huomio:
 Vapauduttaessa sinun tulee vapautua kokonaan epanormaalin kenttdolosuhteen

haittaamisesta.
 Jos lahinta taydellisen vapautumisen pistetta ei ole, voit silti vapautua
kayttamalla vertailupisteend maksimaalisen vapautumisen pistettd, jonka tulee

olla viheriolld tai yleiselld pelialueella.
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16.1e Vapautuminen, kun palloa, joka on epdnormaalissa
kenttdolosuhteessa tai sen pdilld, ei loydy

Jos palloasi ei ole 6ydetty, mutta tiedetdicin tai on kdytdnndssd varmaa,
ettd pallosi pysahtyi kentdilld olevaan epdnormaaliin kenttdolosuhtee-
seen tai sen pdalle, voit vapautua Saannon 16.1b, c tai d kohdan mukai-
sesti. Tee tdmad kdyttden vertailupisteend arvioitua pistettd, jossa pallo
viimeksi ylitti kentdlld olevan epdnormaalin kenttdolosuhteen rajan.

Lisatietoa kuinka vapautua pallosi ollessa epdnormaa-
lissa kenttdolosuhteessa tai sen paalld ja sitd ei ole

loydetty.

16.1f Epdnormaalissa kenttdolosuhteessa olevasta
kielletysta pelialueesta on vapauduttava

Et saa pelata palloasi sijaintipaikaltaan missddn seuraavista tapauksista:

e Jos pallosi on kielletylld pelialueella epdnormaalissa kenttéolo-
Suhteessa, sinun taytyy vapautua Sdannon 16.1b, c tai d kohdan
mukaisesti.

e Jos pallosi on kielletyn pelialueen ulkopuolella ja kielletty pelialue
(joko epdnormaalissa kenttdolosuhteessa tai estealueella) haittaa
aiottua lyontiasentosi aluetta tai svingisi vaatimaa tilaa, sinun
tulee joko vapautua Sda@nndn 16.1 mukaisesti tai ellei pallosi ole
estealueella, vapautua pelaamattomasta paikasta Saannon 19
mukaisesti.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Sdantoa
16.1: Yleinen rangaistus.

16.2 Vaarallisen eldimen tilanne

“Vaarallisen eldimen tilanne” syntyy, kun pallosi lahelld on vaarallinen
eldin (kuten myrkyllinen kddrme tai alligaattori), joka voi aiheuttaa
sinulle vakavia fyysisid vammoja, jos pelaat palloa sijaintipaikaltaan.

Tietoa kuinka vapautua vaarallisen eldimen tilanteesta.
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16.3 Maahan painunut pallo

16.3a Milloin saa vapautua

Vapautuminen sallitaan vain, jos pallosi on painunut maahan yleiselld
pelialueella. Mutta pallosi ollessa viheri6lld maahan painuneena, voit
merkitd pallosi paikan ja nostaa sekd puhdistaa sen, korjata pallon
tekemadt vauriot ja asettaa pallosi takaisin alkuperdiselle paikalleen.

KUVA 16.3a: MILLOIN PALLO ON MAAHAN PAINUNUT

O ‘ Pallo on painunut maahan

0Osa pallosta (painuneena maahan omaan
alastulojalkeensd) on maanpinnan alapuolella.

<—— Maanpinta

& Pallo on uponnut

Vaikka pallo ei kosketa maanpintaa,

osa pallosta (painuneena maahan omaan
alastulojalkeensd) on maanpinnan alapuolella.

Pallo El ole uponnut

Vaikka pallo on ruohon sisall3,

ei vapautusta saa, koska mikaan osa pallosta ei
ole maanpinnan alapuolella.

Poikkeus - Maahan painuneesta pallosta ei sallita vapautumista
yleiselld pelialueella:

e Jos pallosi on painuneena maahan hiekkaan yleiselld pelialueella,
jota ei ole leikattu vaylakorkeuteen tai lyhyemmaksi, tai

e Jos pallosi lyominen on epdtarkoituksenmukaista jostakin muusta
syysta kuin ettd pallosi on painunut maahan, (esim. et pysty
lyomdicin, koska pallosi on pensaassa).
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Pallosi on painunut maahan vain, jos se on edellisen lyontisi seurauk-
sena pddtynyt omaan alastulojdlkeensd ja osa pallostasi on maanpinnan
alapuolella.

16.3b Vapautuminen maahan painuneelle pallolle

Kun pallosi on maahan painunut yleiselld pelialueella, voit vapautua
ilman rangaistusta pudottamalla alkuperdisen tai muun pallon Kuvan
16.3b mukaisesti.

KUVA 16.3b: VAPAUTUMINEN ILMAN RANGAISTUSTA MAAHAN
PAINUNEESTA PALLOSTA

Kun pallo on painunut maahan yleiselld pelialueella, voi pelaaja vapautua ilman rangais-
tusta. Vertailupiste vapauduttaessa on paikka, joka on heti maahan painuneen pallon
takana. Pallo téytyy pudottaa vapautumisalueelle ja sen tulee jadda télle alueelle.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Sdantod
16.3: Yleinen rangaistus.
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16.4 Pallosi nostaminen selvitettdessa onko pallosi
olosuhteessa, josta vapautuminen sallitaan

Jos sinulla on kohtuullinen syy uskoa, ettd pallosi on olosuhteessa, josta
vapautuminen sallitaan ilman rangaistusta sdaannon nojalla, mutta et
voi todeta tdtd ilman pallosi nostamista, voit merkitd pallosi paikan ja
nostaa sen katsoaksesi onko vapautuminen mahdollista. Nostettua
palloa ei saa puhdistaa (paitsi viheriolld).

Lisdtietoa pallosi nostamisesta, jotta voidaan todeta
onko pallo sellaisessa olosuhteesta, josta vapautuminen

sallitaan, ml. rangaistus pallosi nostamisesta ilman
kohtuullista syyta.
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SAANTO

17 Estealueet

Sdannon tarkoitus: Sdanto 17 kdsittelee estealueita, jotka ovat
vesialueita tai muita toimikunnan méadrittelemid alueita, joihin pallo
usein katoaa tai sitd on vaikea pelata. Voit yhden lydnnin rangaistuk-
sella kdyttdd vapautumisvaihtoehtona pallon pelaamista estealueen
ulkopuolelta.

17.1 Vaihtoehdot pallosi ollessa estealueella

Estealueet on méddritelty joko punaisiksi tai keltaisiksi. Tdma vaikuttaa
vapautumisvaihtoehtoihisi (ks. Saants 17.1d).

Voit seistd estealueella pelatessasi estealueen ulkopuolella olevaa
palloa myos estealueelta vapautumisen jdlkeen.

17.1a Milloin pallosi on estealueella

Pallosi on estealueella, jos osakin siitd on estealueella, tai koskettaa
maata tai jotain muuta estealueen rajojen sisdpuolella, tai on estealueen
rajan tai jonkin muun osan yldpuolella.

17.1b Voit pelata pallosi sijaintipaikaltaan estealueelta tai
vapautua rangaistuksella

Voit joko pelata pallon joko ilman rangaistusta sijaintipaikaltaan tai

estealueen ulkopuolelta vapautumalla rangaistuksella.

Poikkeus - Estealueella olevan kielletyn pelialueen vaikutuksesta on

vapauduttava.

17.1c Vapautuminen, kun palloasi ei loydy estealueelta

Jos palloasi ei ole l6ytynyt ja tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa, etta
pallo on pysdhtynyt estealueelle, voit vapautua rangaistuksella tamédn
saannon nojalla.

Mutta jos ei tiedetd tai ole kdytdnndssd varmaa, ettd pallosi pysadhtyi
estealueelle ja pallo on kadonnut, sinun taytyy ottaa lyonti ja lyontimatka
-vapautuminen.
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17.1d Vapautuminen pallosi ollessa estealueella

Vapautumisvaihtoehtosi on esitetty Kuvassa #1 17.1d (vapautuminen
keltaiselta estealueelta) ja Kuvassa #2 17.1d (vapautuminen punaiselta
estealueelta), molemmat yhden lyénnin rangaistuksella.

KUVA #1 17.1d: VAPAUTUMINEN PALLON OLLESSA KELTAISELLA
ESTEALUEELLA

€ Kohta, josta pallo
meni estealueelle

® Vertailupisteet
© Vapautumisalue

Kun tiedetaén tai on kaytdnndssa varmaa, etté pallo on keltaisella estealueella ja pelaaja

haluaa vapautua, on pelaajalla kaksi vaihtoehtoa, molemmat yhden lyonnin rangaistuksella:

(1) Pelaaja voi ottaa lyonti ja lydntimatka -vapautumisen pelaamalla alkuperéisen tai
muun pallon edellisen lyontipaikan mukaan perustuvalta vapautumisalueelta (ks.
Saanto 14.6 ja Kuva 14.6).

Jatkuu seuraavalla sivulla.
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(2) Pelaaja voi kdyttaa linjassa taaksepain -vapautumista pudottamalla alkupe-
raisen tai muun pallon vapautumisalueelle, joka perustuu vertailulinjaan, joka
kulkee reidsté pisteen X kautta poispéin.

Huomio:
Valittaessa vertailupistetta tulisi sinun merki iste jollain esineelld (esim. tiilld).

KUVA #2 17.1d: VAPAUTUMINEN PALLON OLLESSA PUNAISELLA
ESTEALUEELLA

X Kohta, josta pallo
meni estealueelle

® Vertailupisteet
© Vapautumisalue

Jatkuu seuraavalla sivulla.
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Kun tiedetédn tai on kaytanndssa varmaa, etté pallo on punaisella estealueella ja pelaaja

haluaa vapautua, on pelaajalla kolme vaihtoehtoa, kaikki yhden lyonnin rangaistuksella:

(1) Pelaaja voi kdyttaa lyonti ja lyontimatka -vapautumista (ks. kohta (1) Kuvasta #1 17.1d).

(2) Pelaaja voi kdyttaa linjassa taaksepéin -vapautumista (ks. kohta (2) Kuvasta #1 17.1d).

(3) Pelaaja voi kdyttaa sivuttaista vapautumista (vain punaiselta estealueelta). Vertailu-
piste kaytettéessa sivuttaista vapautumista on piste X.

17.1e Estealueella olevan kielletyn pelialueen
haittaamisesta on vapauduttava
Et saa pelata palloasi sijaintipaikaltaan missddn seuraavista tapauksista:
e Jos pallosi on estealueella olevalla kielletylld pelialueella.
® Jos pallosi on estealueella ja kentdilld oleva kielletty pelialue haittaa
lydntiasentosi aluetta tai svingisi tilaa.

Selvitys vapautumismenettelystd estealueella olevasta
kielletystd pelialueesta.

17.2 Vaihtoehdot, kun palloasi on pelattu estealueelta

17.2a Estealueelta pelaamisen jdlkeen pallosi padtyy
samalle tai toiselle estealueelle

Jos estealueelta pelattu pallosi paatyy samalle tai toiselle estealueelle,

voit pelata pallon sijaintipaikaltaan.

Tai, yhden lydnnin rangaistuksella, sinulla on Kuvissa #1 17.2aja #2 17.2a
esitetyt vapautumisvaihtoehdot.
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KUVA #1 17.2a: ESTEALUEELTA PELATTU PALLO PAATYY SAMALLE
ESTEALUEELLE

X Kohta, josta pallo
meni estealueelle

® \Vertailupisteet

© Vapautumisalue

Pelaaja lyd pallon tiiausalueelta estealueelle pisteeseen A. Pelaaja ly pallon pisteesta
A pisteeseen B. Jos pelaaja valitsee vapautumisen yhden lyonnin rangaistuksella, on
héanelld kdytossa nelja vaihtoehtoa. Pelaaja voi:

(1) Kéyttaa lyonti ja lyontimatka -vapautumista pelaamalla alkuperéisté tai muuta
palloa vapautumisalueelta, joka perustuu edellisen lyonnin paikkaan A (ks. Saénto
14.6 ja Kuva 14.6) pelaten neljatté lyontid.

Kéyttaa linjassa taaksepdin -vapautumista pudottamalla alkuperaisen tai muun
pallon vapautumisalueelle, joka perustuu vertailulinjaan, joka kulkee reiésta
suoraan pisteen X kautta taaksepain, ja pelaten neljatta lyontia.

Kéyttaa sivuttaista vapautumista (mahdollista vain punaisella estealueella).
Vapautumisen vertailupiste on piste X ja alkuperdinen tai muu pallo taytyy
pudottaa ja pelata vapautumisalueelta enintéan kahden mailanmitan paasta
pisteesta X. Pelaaja pelaa talloin neljatta lyontia

Pelata alkuperadisté tai muuta palloa tilausalueelta, koska sielta edellinen lyonti
estealueen ulkopuolelta suoritettiin ennen pallon padtymisté estealueelle, ja
pelaaja pelaa télldin neljatté lyontid.

Jos pelaaja valitsee vaihtoehdon (1) ja tdman jélkeen paattaa olla pelaamatta
pudotettua palloa, voi pelaaja kéyttaa linjassa taaksepéin -vapautumista tai sivuttaista
vapautumista pisteesta X tai pelata uudelleen tiiausalueelta, lisaten yhden lyonnin
rangaistuksen eli yhteensa kahden lydnnin rangaistuksen pelaten viidettd lyontia.

@

@

=
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KUVA #2 17.2a: ESTEALUEELTA PELATTU PALLO PAATYY SAMALLE
ESTEALUEELLE KAYTYAAN ESTEALUEEN ULKOPUOLELLA

X Kohta, josta pallo
meni estealueelle

@ Vertailupisteet

© Vapautumisalue

Pelaaja ly6 pallon tilausalueelta estealueelle pisteeseen A. Pelaaja Iy pallon pisteesté
A pisteeseen B siten, etta pallo kdy estealueen ulkopuolella, mutta tulee takaisin
estealueelle pisteen X kohdalta. Jos pelaaja valitsee vapautumisen yhden lyonnin
rangaistuksella, on hanelld kdytdssa nelj vaihtoehtoa. Pelaaja voi:

(1) Kayttaa lyonti ja lyontimatka -vapautumista pelaamalla alkuperaisté tai muuta
palloa vapautumisalueelta, joka perustuu edellisen lyonnin paikkaan A (ks. Séanto
14.6 ja Kuva 14.6) pelaten neljatta lyontia.

Kéyttad linjassa taaksepéin -vapautumista pudottamalla alkuperéisen tai muun
pallon vapautumisalueelle, joka perustuu vertailulinjaan, joka kulkee reidsta
suoraan pisteen X kautta taaksepéin, ja pelaten neljatta lyontid.

Kéyttda sivuttaista vapautumista (mahdollista vain punaisella estealueella).
Vapautumisen vertailupiste on piste X ja alkuperdinen tai muu pallo téytyy pudottaa
ja pelata vapautumisalueelta enintdén kahden mailanmitan paésta pisteesta X.
Pelaaja pelaa télloin neljatté lyontiaén.

Pelata alkuperaista tai muuta palloa tiiausalueelta, koska sielté edellinen lyonti
estealueen ulkopuolelta suoritettiin ennen pallon paatymisté estealueelle, ja pelaaja
pelaa télldin neljatta lyontid.

Jos pelaaja valitsee vaihtoehdon (1) ja tdmdn jdlkeen paattaa olla pelaamatta pudo-
tettua palloa, voi pelaaja kdyttaa linjassa taaksepain -vapautumista tai sivuttaista
vapautumista pisteesté X tai pelata uudelleen tiiausalueelta, lisaten yhden lydnnin
rangaistuksen eli yhteensé kahden lyonnin rangaistuksen pelaten viidetta lyontia.

@

3

4
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17.2b Estealueelta pelattu pallo katoaa, on ulkona tai on
pelaamattomassa paikassa estealueen ulkopuolella

Tietoa kuinka vapautua, jos estealueelta pelattu pallosi
katoaa, on ulkona tai on pelaamattomassa paikassa

estealueen ulkopuolella.

17.3 Pallosi ollessa estealueella ei vapautumista sallita

muiden sd@ant6jen perusteella

Kun pallosi on estealueella, vapautumista ilman rangaistusta ei sallita

epdnormaalin kenttdolosuhteen haittaamisesta (Sdantd 16.1), maahan
painuneen pallon tilanteesta (Sdanto 16.3) tai pelaamattoman paikan

tilanteesta (Sddnto 19).

Ainoa mahdollisuutesi on vapautua rangaistuksella Séannon 17
perusteella.
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STNSTO Lyonti ja lydntimatka -vapautuminen,

Pallo kadonnut tai ulkona, Varapallo

S&ddnnon tarkoitus: Saanto 18 kattaa vapautumisen lyonti ja
lyontimatka -rangaistuksella. Kun pallosi on kadonnut estealueen
ulkopuolelle tai paatyy ulos kentaltd, vaadittu eteneminen tiiaus-
alueelta reikdan keskeytyy; pystydksesi jatkamaan etenemista
sinun taytyy pelata uudelleen sieltd, mistd edellisen kerran [6it.

Tamd sdanto kattaa myos sen kuinka ja milloin varapallo voidaan
ajan sadstamiseksi pelata silloin, kun pallosi voi olla ulkona tai
kadonnut estealueen ulkopuolelle.

18.1 Vapautuminen lyonti ja lyontimatka -rangaistuksella

on aina sallittua

Voit kdyttda lyonti ja lydntimatka -vapautumista koska tahansa.

Kun laitat toisen pallon peliin lyonti ja lyontimatka -rangaistuksella,
alkuperdinen pallosi ei ole endd pelissd eikd sitd saa endd pelata. Tama
patee, vaikka alkuperdinen pallosi l6ytyisikin kentdltd ennen kolmen
minuutin etsimisajan paattymista.

18.2 Pallo kadonnut tai ulkona: Lyonti ja lyontimatka

-vapautuminen on pakollinen

18.2a Milloin pallo on kadonnut tai ulkona

Milloin pallo on kadonnut. Pallosi on kadonnut, jos sitd ei l6ydy kolmen
minuutin kuluessa siitd, kun sind tai caddiesi aloitatte sen etsimisen. Jos
pallo l6ytyy tdsséd ajassa, mutta ei ole varmuutta onko pallo sinun:

e Sinun on viivyttelemdttd yritettava tunnistaa pallo ja sinulle
sallitaan kohtuullisesti aikaa sen tekemiseen, vaikka kolmen
minuutin etsintdaika olisi umpeutunut.
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e Kohtuulliseen aikaan sisdltyy myds tarvittava aika pallolle
siirtymiseen, jos et ole sielld, mistd pallo [6ydettiin.

Jos et tunnista palloasi kohtuullisessa ajassa, pallo on kadonnut.

Milloin pallo on ulkona. Pysahtynyt pallosi on ulkona vain, jos se on
kokonaan kentcn ulkorajan ulkopuolella.

KUVA 18.2a: MILLOIN PALLO ON ULKONA

Pallo on ulkona, kun se on kokonaan kentén ulkorajan siséreunan toisella puolella.
Kuvat antavat esimerkkeja, milloin pallo on ulkona ja milloin sislla.

@ Palio on sisallé
O Pallo on ulkona

Ulkorajan siséreuna on paalujen kentdn Ulkorajan sisdreuna on maalatun
puoleisten reunojen maan tasolla oleva viivan kentdnpuoleinen reuna ja viiva
linja ja paalut ovat ulkona. itsessdan on ulkona.

18.2b Miten menetelld, jos pallosi on kadonnut tai ulkona

Jos pallosi on kadonnut tai ulkona, taytyy sinun kayttaa lyonti ja
lyontimatka -vapautumista lisédmalld yhden lydnnin rangaistus ja
pelaamalla alkuperdinen tai muu pallo paikasta, josta edellinen lyonti
lyotiin (ks. Sd4nt6 14.6).
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Poikkeus - Pelaaja voi korvata pallonsa toisen sd@nnon mukaisesti
silloin, kun tiedetddn tai on kdytannossd varmaa, mitd alkuperdiselle
pallolle on tapahtunut.

Lisdtietoa milloin poikkeukset ovat voimassa.
18.3 Varapallo

18.3a Milloin varapallo on sallittu

Jos pallosi on voinut kadota estealueen ulkopuolelle tai voi olla ulkona,
voit aikaa sadstddksesi pelata toisen pallon varapallona lyénti ja
lyontimatka -rangaistuksella.

Mutta jos tiedat, ettd ainoa paikka, jonne pallosi voi olla kadonnut on
estealue, ei varapalloa saa pelata ja pallosta, joka lyoddan paikasta
mistd edellinen lyonti lyotiin, tulee pelissd oleva pallosi lyonti ja
lyontimatka -rangaistuksella.

18.3b Varapallon pelaamisesta ilmoittaminen
Ennen lydntid sinun tulee ilmoittaa pelaavasi varapallon.
Ei riitd, ettd sanot vain pelaavasi toisen pallon tai lydvdsi uudestaan.

Sinun tulee kdyttdad sanaa “varapallo” tai muutoin selvdsti ilmaista
pelaavasi palloa varapallona Sdannén 18.3 mukaisesti.

Jos et ilmoita tatd (vaikka aikomuksenasi olisi pelata varapallo) ja pelaat
pallon paikasta mistd edellinen lyonti ly6tiin, tastd pallosta tulee pelissd
oleva pallosi lydnti ja lyontimatka -rangaistuksella.

18.3c Varapallon pelaaminen, kunnes siitd tulee pelissa
oleva pallo tai se hyldtdan

Useamman lyonnin pelaaminen varapallolla. Voit jatkaa varapallolla
pelaamista ilman, ettd se menettdd varapallon aseman niin kauan
kuin sitd ei pelata ldhempda reikdd kuin missd alkuperdisen pallosi
arvioidaan olevan.
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Milloin varapallosta tulee pelissd oleva pallo. Varapallostasi tulee
pelissd oleva pallosi lydnti ja lyontimatka -rangaistuksella seuraavissa
kahdessa tapauksessa:

e Kun alkuperdinen pallosi on kadonnut kentdn alueelle estealueen
ulkopuolelle tai on ulkona.

e Kun varapalloasi on pelattu ldhempaa reikdd kuin missa
alkuperdisen pallosi arvioidaan olevan.

KUVA 18.3c: VARAPALLOA PELATTU LAHEMPAA KUIN SE KOHTA, MISSA
ALKUPERAISEN PALLON OLETETAAN OLEVAN

Pelaajan tiiausalueelta pelattu alkuperdinen pallo voi olla kadonnut metséan,
joten pelaaja ilmoittaa pelaavansa varapallon ja se paatyy pisteeseen A. Koska
piste A on kauempana reidsté kuin missa alkuperdisen pallon oletetaan olevan,
voi pelaaja lydda palloa ilman, ettd se menettaé varapallon statuksen. Pelaaja lyo
pallon pisteestd A pisteeseen B. Koska piste B on lahempéna reikéa kuin missa
alkuperéisen pallon oletetaan olevan, niin jos pelaaja lyo palloa pisteesta B,
varapallosta tulee pelissa oleva pallo lyonti ja lydntimatka -rangaistuksella.
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Poikkeus - Pelaaja voi korvata pallonsa toisen sd@nnon mukaisesti
silloin, kun tiedetddn tai on kdytdnnossd varmaa, mitd pallolle on
tapahtunut.

Lisdtietoa milloin poikkeukset ovat voimassa.

Milloin varapallo tdytyy hyldtd. Kun varapallostasi ei ole vield tullut
pelissd olevaa palloasi, taytyy se hyldtd seuraavissa kahdessa
tapauksessa:

e Kun alkuperdinen pallosi loytyy kentdn alueelta estealueen
ulkopuolelta ennen kolmen minuutin etsintdajan umpeutumista.

e Kun alkuperdinen pallosi loytyy tai tiedetddn tai on kdytdnnossd
varmaa, ettd se on estealueella.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen sdantoa
18.3: Yleinen rangaistus.
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SAANTO
19 Pallo pelaamattomassa paikassa

S&ddnnon tarkoitus: Sdanto 19 kdsittelee useita vapautumismahdol-
lisuuksia silloin, kun pallo on pelaamattomassa paikassa. Sinulla
on mahdollisuus valita mitd vaihtoehtoa han haluat kayttaa —
yleensd yhden lydnnin rangaistuksella — padstédksesi pois vaikeasta
tilanteesta missé tahansa kentilli (estealueita lukuun ottamatta).

19.1 Voit vapautua pelaamattoman paikan saannolla
kaikkialla muualla paitsi estealueella

Ainoastaan sind voi pdattad, onko pallosi pelaamattomassa paikassa
Pelaamattomasta paikasta vapautuminen on mahdollista missd tahansa
kentdlld paitsi estealueella.

19.2 Vapautumisvaihtoehdot pallon ollessa pelaamatto-

massa paikassa yleiselld pelialueella tai viheridlld

Voit vapautua pelaamattomasta paikasta yhden lyonnin rangaistuksella
kayttden jotain kolmesta Kuvan 19.2 vaihtoehdoista.

Rangaistus pelattaessa palloa vddrdstd paikasta rikkoen Sdantod 19.2:
Yleinen rangaistus.
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KUVA 19.2: VAPAUTUMISVAIHTOEHDOT PALLON OLESSA PELAAMATTO-
MASSA PAIKASSA TILANTEESSA YLEISELLA PELIALUEELLA

Pelaaja paattaa, ettd hanen pensaassa oleva pallonsa on pelaamattomassa
paikassa. Pelaajalla on kolme vaihtoehtoa, joista jokainen yhden lydnnin
rangaistuksella:

(1) Pelaaja voi kdyttaa lyonti ja lyontimatka -vapautumista pelaamalla alkuperéista
tai mu alloa vapautumisalueelta, joka perustuu edellisen lyonnin paikkaan
(ks. S 14.6 ja Kuva 14.6).

Jatkuu seuraavalla sivulla.
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(2) Pelaaja voi kdyttda linjassa taaksepéin -vapautumista pudottamalla alku-
perdisen tai muun pallon vapautumisalueelle, joka perustuu vertailulinjaan, joka
kulkee reidstd suoraan alkuperdisen pallon paikan kautta taaksepéin.

Huomio:
Valittaessa vertailupistetta tulisi sinun merkité tdmé piste jollain esineellé (esim. tiilla).

(3) Pelaaja voi vapautua sivuttain.
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19.3 Vapautumisvaihtoehdot pallon ollessa

Kun pallosi on bunkkerissa, voit vapautua pelaamattomasta paikasta
kayttden jotain neljdstd Kuvan 19.3 vaihtoehdoista.

Rangaistus pelattaessa palloa vddrdstd paikasta rikkoen Sdantod 19.3:

Yleinen rangaistus.

KUVA 19.3: VAPAUTUMISVAIHTOEHDOT PALLON OLLESSA
PELAAMATTOMASSA PAIKASSA BUNKKERISSA

Kun pelaaja paéttad, ettd hanen bunkkerissa oleva pallonsa on pelaamattomassa
paikassa. Pelaajalla on nelja vaihtoehtoa:

(1) Yhden lyonnin rangaistuksella pelaaja voi kdyttaa lyonti ja lyontimatka -vapautumista.

(2) Yhden lyonnin rangaistuksella pelaaja voi kéyttaa linjassa taaksepain -vapautumista
bunkkeriin.

(3) Yhden lydnnin rangaistuksella pelaaja voi vapautua sivuttain bunkkerissa.

(4) Kahden lyonnin rangaistuksella pelaaja voi kayttaa linjassa taaksepéin -vapautumista
bunkkerin ulkopuolelle kéyttaen vertailulinjana reidsté taaksepain alkuperéisen pallon
sijaintipaikan kautta kulkevaa linjaa.






Saantd 20

1

SO Tuomarin ja toimikunnan
menettelytavat, kun sddntdjen
soveltamisessa tulee epdselvyyksia

20

S&ddnnon tarkoitus: Sdanto 20 kasittelee kuinka sinun tulisi

tehdd, kun sinulla on kierroksen aikana kysymyksid saanndoistad.
Sdanto kdsittelee myos menettelytavat, joilla voit suojella
oikeuksiasi saaden mydhemmin sdantétulkinta tilanteeseen. Nama
menettelytavat eroavat reika- ja lyontipeleissa toisistaan.

Lisdksi Sdanto kasittelee tuomarin roolia. Tuomarilla on oikeus
selvittad tosiasiat ja soveltaa Golfin sddntojd. Tuomarin tai
toimikunnan sadantétulkinnat sitovat kaikkia pelaajia.

20.1 Sédntotilanteiden ratkaiseminen kierroksen aikana

20.1a Sinun tulee vdlttdd tarpeetonta viivyttelyd

Kierroksen aikana et saa tarpeettomasti viivytelld hakiessasi sdanto-
apua. Jos tuomaria tai toimikuntaa ei ole saatavilla kohtuullisessa ajassa
avustamaan sdantotilanteessa, tulee sinun paattad mitd teet ja jatkaa
pelaamista.

Voit turvata oikeuksiasi reikdpelissd pyytamalld saantstulkintaa tai
lyontipelissd pelaamalla kahta palloa.

20.1b Sdantotilanteet reikdpelissa

Tilanteiden padattaminen yhteisymmarryksessa. Reikdpelissd, jos
otteluusi ei ole nimetty tuomaria, sind ja vastustajasi voitte sopia
sddntotilanteista kierroksen aikana.

Sovittu ratkaisu on lopullinen edellyttden, ettd sind ja vastustajasi ette
tarkoituksella sopineet olla valittamattd tietdmdstdanne sdaanndosta tai
rangaistuksesta.

Sdantotulkinnan pyytaminen ennen kuin ottelun tulos on lopullinen.
Jos haluat tuomarin tai toimikunnan paatoksen saantsjen soveltamisesta,
mutta kumpaakaan ei ole saatavilla kohtuullisessa ajassa, voit tehdd saanto-
tulkintapyynnan ilmoittamalla vastustajallesi, etta haluat tuomarilta tai toimi-
kunnalta saantétulkinnan, kun sellainen myshemmin on mahdollista.
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Tietoa saantotulkintapyynnon tekemisestd ajoissa ja
kuinka tuomari tai toimikunta kasittelee sen.

20.1c Sdantotilanteet lyontipelissa

Ei oikeutta pddttdd sddntatilanteista yhteiselld paatokselld. Jos
tuomaria tai toimikuntaa ei ole saatavilla kohtuullisessa ajassa
avustamaan saantotilanteessa, sinulla ei ole oikeutta ratkaista
sadntotilannetta sopimalla, eikd mikdan tdllainen tekemdsi sopimus
sido ketdan pelaajaa, tuomaria tai toimikuntaa.

Sinun tulisi ottaa esille kaikki epaselvat saantotilanteet toimikunnan
kanssa ennen kuin palautat tuloskorttisi.

Sinun tulisi huolehtia muiden pelaajien oikeuksista kilpailussa. Jos
tiedat tai arvelet, ettd toinen pelaaja on rikkonut sddntéja ja ettd tama
pelaaja ei huomaa riketta tai jattda sen huomioimatta, sinun tulee
raportoida rikkeestd talle pelaajalle, timan merkitsijdlle, tuomarille tai
toimikunnalle. Sinun tulisi raportoida havaitusta rikkeesta viipymattd,
ja viimeistddn ennen kuin tdmd pelaaja palauttaa tuloskorttinsa.

Jos et toimi ndin, voidaan se todeta vakavaksi rikkomukseksi, josta
seurauksena on tuloksesi hylkdaminen.

Kahden pallon pelaaminen. Jos olet epdvarma oikeasta menettely-
tavasta reikda pelattaessa, voit pelata reidn loppuun kahdella pallolla
ilman rangaistusta:

e Sinun tulee p&attad kahden pallon pelaamisesta sen jdlkeen, kun
epdvarmuutta aiheuttanut tilanne ilmenee ja ennen seuraavaa
lyontidsi.

e Sinun tulisi valita kumman pallon tulos lasketaan, mikali saannot
sallivat tdman pallon kayton, ilmoittamalla tasta valinnasta
merkitsijdllesi tai toiselle pelaajalle ennen seuraavaa lyontidsi.

® Jos et tee valintaa ajoissa, oletetaan ensimmdisend pelatun pallon
olevan valittu pallosi.

e Sinun tulee ilmoittaa tapaukseen liittyvat tosiasiat toimikunnalle
ennen kuin palautat tuloskorttisi, vaikka molemmilla palloilla
pelattu tulos olisi sama. Tuloksesi hyldtddn, jos et menettele ndin.
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Lisatietoa kahdella pallolla pelaamisesta lyontipelissa,
ml. kuinka toimikunta pdattda reikdtuloksestasi.

20.2 Sdantotilanteiden tulkitseminen

Tietoa tuomareiden ja toimikuntien sdantotulkinnoista,

W ”paljaan silmdn”-kdytanndn kdyttdmisestd, vddrien
saantotulkintojen korjaamisesta seka hylkdamisesta
kilpailusta kun reikdpeliottelun tai lyontipelikilpailun
tulos on lopullinen.

20.3 Tilanne, johon ei loydy sdadntoa

Toimikunnan tulisi ratkaista kaikki ne sdadantotulkinnat, joihin ei loydy
ratkaisua sdantokirjasta.



Muut pelimuodot
SAANNOT 21-24
R
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Sﬁz‘ahib Muut henkilokohtaiset lyonti- ja

reikdpelin pelimuodot

S&ddnnon tarkoitus: Sdanto 21 késittelee neljada muuta henkils-
kohtaista pelimuotoa, sisdltden kolme lyontipelimuotoa, joissa
tuloslaskenta eroaa normaalista lydntipelista: pistebogey (tuloksi-
sta saadaan pisteitd rei’ittdin), Maksimitulos (reikékohtainen
maksimituloksesi on rajoitettu tiettyyn lukuun) ja Par/Bogey
(reiképeli, jossa tulokset lasketaan reikédkohtaisesti).

21.1 Pistebogey

21.1a Pistebogey yleisesti
Lydntipelimuoto, jossa:

e Sinun tai pelaajaparisi tulos reidlle perustuu pisteisiin, jotka
madrdytyvat vertaamalla sinun tai pelaajaparisi lyontitulosta
toimikunnan reidlle madrittelemddn tavoitelyontimadrdan, ja

e Kilpailun voittaa se pelaaja tai pelaajapari, joka saa eniten pisteita
pelatuilla kierroksilla.

21.1b Pisteiden laskeminen pistebogeyssa

Sinun pisteesi madraytyvat vertaamalla lyontitulostasi (sisaltden
lyonnit ja mahdolliset rangaistuslydnnit) kullekin reidlle méériteltyyn
tavoitelydntimdarddn. Katso seuraavasta taulukosta kuinka pisteet
madrdytyvat verrattuna tavoitelydntimaaraan:



(V1 Sddnto 21

Pelattu reikd Pisteet
Enemman kuin yksi yli tavoitelyontimdardn tai 0
tulosta ei ilmoiteta
Yksi yli tavoitelyontimdardn 1
Sama kuin tavoitelyontimaara 2
Yksi alle tavoitelydntimadran 3
Kaksi alle tavoitelyontimadaran 4
Kolme alle tavoitelydntimdaran 5
Neljd alle tavoitelyontimdaran 6
KUVA 21.1b: PISTEIDEN LASKEMINEN TASOITUKSETTOMASSA
PISTEBOGEYSSA.

Nimi: |gnto Kun‘ton.e.:\, Pym: |0|/03/|C|

Reikd ' 1 2 /3 4 5 6 7|8 9]Uos .

Pituus |445/186/378/387/181/533(313/412/537/3372 Vﬁsmunjako

Par {_ Toimikunta

Mika W. |¢ ’

s  Pel
Pisteet e
= \Pelaaja ja

Reika merkitsija

Pituus

Par 3

Mika W. ¢,

Piste:

Pelaajan U l@;.__,
aIIek|r10|tus

Jos et pelaa palloasi reikdcdn saantojen mukaisesti, saat nolla pistettd.

Pelinopeuden auttamiseksi sinua kannustetaan nostamaan pallo pois
pelistd, jos et voi endd saada pisteitd reidlta.

Tayttaaksesi vaatimukset tuloskorttisi reikakohtaisten tulosten
kirjaamisen osalta:

e Jos pelaat pallon reikdan ja lyontimaara antaa pisteita,
tuloskortissasi reikakohtaisen lyontimaaran on oltava oikea.
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e Jos pelaat pallosi reikddn ja lyontimddrdsi antaa nolla pistettd,
tuloskortistasi taytyy nakyd, ettet saanut tulosta tai siihen kirjataan
mikd tahansa sellainen lydntimaard, joka ei tuota sinulle pisteitd
kyseiseltd reidltd.

e Jos et pelaa palloasi reikddn saantdjen mukaisesti, tuloskortistasi
tdytyy nakyd, ettet saanut tulosta tai siihen kirjataan mikd tahansa
sellainen lyontimdard, joka ei tuota sinulle pisteitd kyseiselta
reidltd.

21.1c Rangaistukset pistebogeyssa

Kaikki rangaistukset lisdtaan tulokseesi sille reidlle, jolla sdantorike
tapahtui.

Poikkeus 1 - Ylimddrdiset, jaetut, lisdtyt tai korvatut mailat.
Poikkeus 2 - Ldhtdaika.
Poikkeus 3 - Tarpeeton viivyttely.

Jokaisen poikkeuksen kohdalla sinun tulee ilmoittaa saantorikkeeseen
liittyvat tosiasiat toimikunnalle ennen tuloskorttisi palauttamista, jotta
toimikunta voi soveltaa rangaistuksen tulokseesi. Tuloksesi hyldtddn,
jos et tee ndin.

Ks. Golfin Sdannot P cee e .
_ Lisdtietoa ndistd kolmesta poikkeuksesta.

Hylkddmisrangaistukset. Jos rikot jotain seuraavista neljastd sadnnostd,
tulostasi ei hyldtd, mutta saat nolla pistettd sille reiélle, jolla sddntorike
tapahtui:

e Palloa ei ole pelattu reikddn,

e Reidn pelaamisen aloittamista tiiausalueen ulkopuolelta ei ole
korjattu,

e Virhettd vddrdlld pallolla pelaamisesta ei ole korjattu, tai

e Virhettd vddrdstd paikasta pelaamisesta ei ole korjattu, kun kyse on
vakavasta sddntorikkeestd.
Jos rikot mitd tahansa muuta sdanto4, jossa rangaistuksena on tuloksen
hylkddminen, tuloksesi hylatdan.
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21.1d Sdannon 11.2 poikkeus pistebogeyssa
Tietoa milloin Sdant6a 11.2 ei sovelleta pistebogeyssa.
21.1e Pistebogey-kierroksen pdattyminen

Tietoa koska kierroksesi paattyy pistebogeyssa.

21.2 Maksimitulos

Maksimitulos on lydntipelimuoto, jossa toimikunta asettaa sinulle tai
pelaajaparillesi reikdkohtaisen maksimituloksen, kuten kaksi kertaa par,
joku kiinted lydntimaara tai nettotuplabogey.

Lisdtietoa Maksimitulos-pelimuodosta.
21.3 Par/Bogey

Par/Bogey-kilpailut ovat lydntipelimuotoja, joissa tuloksen laskeminen
tapahtuu kuten reikdpelissa:

e Sind tai pelaajaparisi voittaa tai hdvida reidn pelaamalla reidn
vahemmalld tai suuremmalla maarélld lyonteja (siséltden lydnnit ja
mahdolliset rangaistuslydnnit) kuin mita toimikunta on asettanut
tavoitelyontimddraksi kyseiselle reidlle, ja

e Kilpailun voittaa pelaaja tai pelaajapari, jolla on eniten voitettuja
reikid suhteessa havittyihin reikiin (eli laskemalla yhteen voitetut
reidt ja vahentamalld siita havityt reiat).

Lisatietoa Par/Bogey-pelimuodosta.



21.4 Three-Ball-reikdpeli

Reikdpelin ottelumuoto, jossa jokainen kolmesta pelaajasta pelaa
henkilokohtaista ottelua kahta muuta pelaajaa vastaan samanaikaisesti
ja jokainen pelaaja pelaa yhta palloa, jonka tulosta kdytetdan
molemmissa hdnen otteluissaan.

W Lisdtietoa Three-Ball-reikdpelimuodosta.

21.5 Muut golfin pelimuodot
Lisatietoa muista pelimuodosta.

SAANTO

22 Foursome

Sdannon tarkoitus: Sdanto 22 kasittelee Foursome-pelimuotoa
(pelataan joko reikd- tai lyontipelind), jossa kaksi pelipartneria
pelaavat yhdessa pelaajaparina lydden vuorotellen yhta palloa.
Sdannot tdssd pelimuodossa ovat periaatteessa samat kuin
henkilokohtaisessa pelissd, paitsi pelipartnereiden taytyy vuorotella
reidn pelaamisen aloittamisessa ja pelata reikd lyomalla vuorotellen.

Reikd- tai lyontipelimuoto, jossa sind ja pelipartnerisi kilpailette pelaten
yhtéd palloa vuoron perdén jokaisella reidlld. Sinun ja pelipartnerisi tulee
suorittaa reikien avauslydnnit vuorotellen.

Mitkddn pelaajaparin rangaistuslyonnit eivat vaikuta sinun ja
pelipartnerisi lydntijdrjestykseen.

Lisdtietoa Foursome-pelimuodosta.
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SAANTO

23 Four-Ball

Sddnnon tarkoitus: Saanto 23 kasittelee Four-Ball-pelimuotoa
(pelataan reikd- tai lyontipelind), jossa sind ja pelipartnerisi
kilpailette pelaajaparina pelaten omia pallojanne. Pelaajaparinne
tulos on teidén kahden pienempi tulos kultakin reidlta.

23.1 Four-Ball yleisesti

Four-Ball on pelipartnereiden pelimuoto (reikd- tai lydntipeli), jossa sind
ja pelipartnerisi kilpailette pelaajaparina kummankin pelatessa omaa
palloa ja pelaajaparinne tulos on teiddn kahden pienempi tulos kultakin
reidlta.

23.2 Four-Ball:n tulokset

23.2a Pelaajaparinne reikdkohtainen tulos reikd- ja
lyontipelissa
e Kun molemmat pelipartnerit pelaavat pallon reikddn tai muutoin

reidn loppuun sdantojen mukaisesti, niin pienempi tulos on
pelaajaparinne tulos.

Kun vain toinen pelipartnereista pelaa pallon reikdcdn tai muutoin
reidn loppuun sddntdjen mukaisesti, niin tdman pelipartnerin tulos
on pelaajaparinne tulos. Toisen pelipartnerin ei tarvitse pelata
palloa reikddn.

Kun kumpikaan pelipartnereista ei pelaa palloa reikdcn tai muutoin
reikdd loppuun sdantojen mukaisesti, pelaajaparillane ei ole tulosta
kyseiselle reidlle, jolloin:

» Reikdpelissd pelaajaparinne havidd reidn, ellei vastustajapelaa-
japari ole jo luovuttanut tai muulla tavalla havinnyt reikaa.

» Lyontipelissd pelaajaparinne tulos hyldtddn, ellette korjaa
virhettd ajoissa.
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23.2b Pelaajaparisi tuloskortti lyontipelissa

Pelaajaparinne bruttotulos kultakin reidltd pitad merkita tuloskorttiin ja
tasoituksellisessa kilpailussa kunkin pelipartnerin tasoitus pitdd olla
merkittyna tuloskorttiin.

Jokaisella reidlla:

e Tuloskorttiinne taytyy merkitd ainakin yhden pelipartnerin
bruttotulos.

e Rangaistusta ei seuraa, jos tuloskorttiin merkitdan useamman kuin
yhden pelipartnerin tulos.

e Jokainen tuloskortissa oleva tulos pitdd olla pelaajakohtaisesti
tunnistettavissa; muutoin pelaajaparinne tulos hylatdan.

Vain toisen pelipartnereista tarvitsee vahvistaa pelaajaparinne
tuloskortissa olevat reikdkohtaiset tulokset.

KUVA 23.2b: TULOSTEN LASKEMINEN TASOITUKSETTOMASSA
FOUR-BALL LYONTIPELISSA

Reika | 8 9 Ubs Vastuunjako
Unto b PN

. Toimikunta
Alla i 1315 . .
Tulos 13582 . Pelaaja

", Pelaaja ja

Reiké 17 | 18 Sisddn Yht. - merkitsija
Unto 3 iy,
Alla 135"
Tulos | 3 43673

' Merkitsijain “Pelagian yuie (e, ;
alleklrjogtusE”' “wm ‘alleklr]onué}
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23.2¢ S&dannon 11.2 poikkeus Four-Ball:ssa

Tietoa milloin Sd4nt64 11.2 ei sovelleta Four-Ball:ssa.

23.3 Milloin kierros alkaa ja loppuu; Milloin reikd on
pelattu loppuun

Tietoa koska kierros alkaa ja loppuu sekd milloin reikd on
pelattu loppuun Four-Ball:ssa.

23.4 Yksi tai molemmat pelipartnerit voivat edustaa
pelaajaparianne

Kierroksen aikana pelaajaparianne voi edustaa toinen pelipartnereista
koko kierroksen tai osan siitd. Sekd sinun ettd pelipartnerisi ei ole pakko
olla paikalla, tai ollessaan paikalla ei ole pakko pelata kaikilla rei’illa.

23.5 Toimesi, jotka vaikuttavat pelipartnerisi peliin

23.5a Sinulla on oikeus tehdd samoja toimenpiteitd
pelipartnerisi pallolle joita pelipartnerisikin saa tehda

Vaikka sinun ja pelipartnerisi tulee pelata omaa palloaan:

e Voit tehdd niitd toimenpiteitd pelipartnerisi pallolle, joita
pelipartnerisikin saa tehdd ennen lyontid, kuten merkitd pallon
paikan ja nostaa, asettaa takaisin, pudottaa ja asettaa pallon.

e Sind ja caddiesi saatte avustaa pelipartneriasi kaikilla niilld tavoilla,
joilla pelipartnerisi oma caddie saa avustaa hanta.

Lydntipelissd sind ja pelipartnerisi ette saa sopia keskendnne, ettd
jatdtte viheriolld pallon paikalleen avustamaan jompaakumpaa teistd tai
ketdan muuta pelaajaa.

23.5b Pelipartnerisi on vastuussa toimenpiteistasi

Kaikkia toimenpiteitd, joita teet pelipartnerisi pallolle tai varusteille,
katsotaan pelipartnerisi tekemiksi.
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Jos toimenpiteesi rikkoisivat sdantod, jos pelipartnerisi tekisi niin,
pelipartnerisi katsotaan rikkovan sddntdd ja hdn saa asianomaisen
rangaistuksen.

23.6 Pelaajaparinne pelijarjestys

Sind ja pelipartnerisi voitte pelata pelaajaparinne pallot parhaaksi
katso-massanne jdrjestyksessd. Tamd tarkoittaa sitd, ettd kun on teiddn
vuoronne pelata, voit sind tai pelipartnerisi pelata seuraavaksi.

Poikkeus - Reidn pelaamisen jatkaminen lydnnin luovuttamisen jélkeen
reikdpelissd:
e Etsaajatkaa reidn pelaamista sen jdlkeen, kun seuraava lydntisi on
luovutettu, jos tdmd voisi auttaa pelipartneriasi.

® Jos teet ndin, tuloksesi tulee voimaan ilman rangaistusta, mutta
pelipartnerisi tulosta reidlle ei voida ottaa pelaajaparinne tulokseksi.

23.7 Pelipartnerit voivat jakaa mailat

Sind ja pelipartnerisi saatte jakaa mailat keskendnne edellyttden, ettd
mailojenne yhteenlaskettu maard on enintdan 14.

23.8 Kun rangaistus kohdistuu yhteen tai molempiin

pelipartnereihin

23.8a Muut kuin hylkd@misrangaistukset

Saadessasi muun kuin hylkddamisrangaistuksen, kohdistuu se yleensa
vain sinuun eikd pelipartneriisi.

Saadessasi yleisen rangaistuksen (reidn menetys) reikdpelissd, ei
sinulla ole reidlle tulosta, jota voisit kdyttdd; mutta talla rangaistuksella
ei ole vaikutusta pelipartneriisi, joka voi jatkaa pelaajaparinne pelia
kyseisella reialla.
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On olemassa kolme tilannetta, joissa rangaistuksesi kohdistuu myos
pelipartneriisi:

(1) Kun rikot Sdant64 4.1b (14 mailan rajoitus; Mailojen jakaminen,
lisddminen tai korvaaminen kierroksen aikana).

(2) Kun saantorikkeesi auttaa pelipartnerisi peli.
(3) Reikdpelissd tekemdsi sdaantorikkeen haitatessa vastustajasi pelid.

Poikkeus - Pelatessasi vddrda palloa, sen ei katsota auttavan
pelipartnerisi pelid tai haittaavan vastustajasi pelid.

23.8b Hylkd@misrangaistukset

Tietoa hylkddmisrangaistuksista Four-Ball:ssa.

SAANTO

24 Joukkuekilpailut

S&annon tarkoitus: Saanto 24 kasittelee joukkuekilpailuita

(pelataan joko reikd- tai lyontipelind), joissa useampi pelaaja tai
pelaajapari kilpailee joukkueena, ja joissa ndiden kierrosten tai
otteluiden yhteistulos muodostaa joukkueen kokonaistuloksen.

Tietoa joukkuekilpailuista.




Maaritelmat
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Maaritelmat

Aloitusoikeus (Honour): Oikeutesi pelata tiiausalueelta ensimmaisena
(ks. Sdanto 6.4).

Asettaa takaisin (Replace): Pallon asettaminen laittamalla se paikalleen
ja pddstamalld siitd irti tarkoituksena laittaa pallo peliin.

Bunkkeri (Bunker): Hiekalla peitetty ja erityisesti tdhan tarkoitukseen
tehty ruohoton maa-alue, joka on usein syvennys. Seuraavat eivat ole
osa bunkkeria:

e Lippa, seindmd tai pinta, joka on tatd varten tehdyn alueen
reunassa ja koostuu maa-aineksesta, ruohosta, pinotuista
ruohopaloista tai keinotekoisesta materiaalista,

e Maa-aines tai muut kasvavat tai kiinnittyneet luontoon kuuluvat,
jotka ovat alueen sisélla (esim. ruoho, pensaat tai puut),

e Hiekka, joka on levinnyt tarkoitetun alueen yli tai ulkopuolelle, ja

e Muut kentdlld olevat hiekka-alueet, jotka eivat ole bunkkeriksi
tarkoitettujen alueiden sisdpuolella (esim. hiekkaerdmaa ja muut
luonnolliset hiekka-alueet tai alueet, joita joskus kutsutaan waste-
alueiksi).

Caddie (Caddie): Henkilo, joka auttaa sinua kierroksen aikana
kantamalla, kuljettamalla tai kasittelemélld mailojasi ja/tai neuvomalla
sinua. Caddie voi avustaa sinua myos muilla sdantdjen sallimilla tavoilla
(ks. S&dant6 10.3b).
Eldimen tekemd kolo (Animal Hole): Kaikkien eldinten maahan
kaivamat kolot paitsi eldinten, jotka ovat mydskin madritelty irrallisiksi
luonnonhaitoiksi (kuten madot ja hydnteiset).
Termi eldimen kolo kasittaa:

e Eldimen reidstd pois kaivaman irrallisen maa-aineksen,

e Kaikki koloon johtavat kuluneet kulku-urat, ja

e Fldimen maahan kaivaman kolon seurauksena kohonneet tai
muuttuneet alueet maan pinnalla.

Eldin (Animal): Mik& tahansa eldinkuntaan kuuluva (muu kuin ihminen).
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Epanormaali kenttdolosuhde (Abnormal Course Condition): Eldimen
tekemd kolo, kunnostettava alue, kiinted haitta tai tilapdinen vesi.

Estealue (Penalty Area): Alue, josta voit vapautua yhden lydnnin
rangaistuksella, jos pallosi on pysdhtynyt sinne.

Estealueita on kahdentyyppisid ja ne erotetaan toisistaan eri vareilla:

o Keltaiset estealueet (merkitddn keltaisella viivalla tai keltaisilla
paaluilla) antavat sinulle kaksi vapautumismahdollisuutta (Sdant6
17.1d(1) ja (2)).

e Punaiset estealueet (merkitddn punaisella viivalla tai punaisilla
paaluilla) antavat sinulle yhden lisdvapautumismahdollisuuden
(Sdanto6 17.1d(3)) edellisessa kohdassa mainittujen kahden
vapautumismahdollisuuden lisaksi.

Jos toimikunta ei ole merkinnyt tai ilmoittanut estealueen véria,
kasitellddn sitd punaisena estealueena.

Estealueen raja kulkee sekd ylospdin ettd alaspdin maanpinnasta.
Estealueen raja tulisi madritelld paaluilla tai viivoilla.

e Paalut: Kun estealueen raja on merkitty paaluin, paalut ovat
estealueella ja raja kulkee maassa estealueelta katsottuna kunkin
paalun ulommaisen kohdan kautta.

e Viivat: Kun estealueen raja on merkitty viivalla, viiva on estealueella
jaraja kulkee maassa estealueelta katsottuna viivan ulkoreunan
kohdalla.

Haitta (Obstruction): (katso my®ds kiinted ja litkuteltava haitta) Kaikki
valmistetut esineet paitsi olennaiset rakenteet ja ulkorajojen merkit.

Esimerkkeja haitoista:
e Keinopdallystetyt tiet ja polut, myds niiden rakennetut reunat.
e Rakennukset ja kulkuvalineet.

e Sadettajan kannet, viemdrit ja sadetusjdrjestelmaén ja vastaaviin
liittyvat ohjauskaapit.

e Pelaajan varusteet, lipputangot ja haravat.
Hiekkaeste (Bunker): Katso “Bunkkeri”.
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Irrallinen luonnonhaitta (Loose Impediment): Kaikki irralliset luontoon
kuuluvat kuten:

e Kivet, irrallinen ruoho, lehdet, oksat ja kepit,

e Kuolleet eldimet ja eldinten jatokset,

e Madot, hydnteiset ja vastaavat eldimet, joita voidaan helposti
siirtdd, sekd kasat ja verkot, joita ne rakentavat (kuten matojen
tekemit maakasat ja muurahaiskeot), ja

e Paakkuuntunut maa-aines (sisaltden ilmastusrei’istd syntyvét
jadnteet).

Luontoon kuuluvat eivét ole irrallisia, jos ne ovat:

e Kiinnittyneitd tai kasvavia,

¢ Tukevasti maahan painuneita (tarkoittaa, ettei niitd voi helposti
nostaa), tai

e Palloon tarttuneita.

Erikoistapaukset:

e Hiekka ja irtomaa eivét ole irrallisia luonnonhaittoja.

e Kaste, huurre ja vesi eivét ole irrallisia luonnonhaittoja.

e Lumijaluonnon jda (muu kuin huurre), ovat pelaajan paatoksen
mukaan joko irrallisia luonnonhaittoja tai jos ne ovat maassa,
tilapdista vetta.

e Hamahdkin seitit ovat irrallisia luonnonhaittoja, vaikka ne ovat
kiinnittyneitd johonkin muuhun.

Kadonnut (Lost): Pallon tila, jos sitd ei ole [dydetty kolmen minuutin
aikana siitd, kun siné tai caddiesi (tai pelipartnerisi tai pelipartnerisi
caddie) alkoi etsig sita.

Kenttd (Course): Toimikunnan méadraamien rajojen sisdpuolella oleva
pelaamiselle tarkoitettu alue kokonaisuudessaan. Raja jatkuu maan
pinnasta ylos- ja alaspdin.

Kentén alueet (Areas of the Course): Kenttd muodostuu viidesta
madritellystd alueesta: (1) yleisestd pelialueesta, (2) tiiausalueesta,
josta sinun on aloitettava reidn pelaaminen, (3) kaikista estealueista, (4)
kaikista bunkkereista ja (5) pelattavan reidn viheriostd.
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Kielletty pelialue (No Play Zone): Kentcin osa, josta toimikunta on
kieltanyt pelaamisen. Kielletty pelialue on madriteltdvd joko osaksi
epdnormaalia kenttdolosuhdetta tai estealuetta.

Kierros (Round): Toimikunnan maaradmassa jarjestyksessa pelattavat
18 tai pienempi maard reikid.

Kiinted haitta (Immovable Obstruction): Haitta, jota ei voi liikuttaa ilman
kohtuutonta ponnistusta tai rikkomatta kyseista haittaa tai kenttdd, ja
joka ei muuten taytd liikuteltavan haitan maaritelmaa.

Korvata (Substitute): Vaihtaa pallosi, jolla olet pelaamassa reik&i siten,
ettd toisesta pallosta tulee pelissd oleva pallosi.

Kunnostettava alue (Ground Under Repair): Mikd tahansa kentdn alue,
jonka toimikunta on maaritellyt kunnostettavaksi alueeksi (merkitsemalla
sen tai muulla tavalla). Kunnostettava alue késittda myds seuraavat
asiat, vaikka toimikunta ei niita sellaisiksi maarittelisi:

e Toimikunnan tai kenttahenkilokunnan tekemat reiat ja kolot, jotka
on tehty:

» Kentdn kuntoon saattamiseksi (esim. reikd, jossa paalu on ollut
tai toisen vayldn reikd kaksoisviheriolld), tai

» Kentdn yllapidon yhteydessé (esim. kolo, joka on syntynyt
siirtonurmen tai kannon poistamisen yhteydessa tai putkien
asentamisen aiheuttamat jaljet, mutta ei sisélld ilmastusreikid).

e Myohemmin poiskuljetettavaksi tarkoitetut leikkuujdtteet, lehdet ja
muu kasattu aines. Mutta:

» Kaikki luonnolliset materiaalit, jotka on kasattu
poiskuljettamista varten, ovat myos irrallisia luonnonhaittoja, ja

» Kaikki kentdlle jatetyt materiaalit, joita ei ole tarkoitettu pois
vietaviksi, eivdt ole kunnostettavaa aluetta, ellei toimikunta ole
niita sellaiseksi maaritellyt.

o Kaikki eldinten asumukset (esim. linnunpesé), jotka ovat niin
lahelld pelaajan palloa, ettd pelaajan lyonti tai lyontiasento voisi
vahingoittaa sitd, pois lukien sellainen asumus, jonka on tehnyt
eldin, joka on médritelty irralliseksi luonnonhaitaksi (esim. madot ja
hyonteiset).
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Kunnostettavan alueen raja tulisi madritelld paaluilla tai viivoilla:

e Paalut: Kun kunnostettavan alueen raja on merkitty paaluin,
paalut ovat kunnostettavalla alueella ja raja kulkee maassa
kunnostettavalta alueelta katsottuna kunkin paalun ulommaisen
kohdan kautta.

e Viivat: Kun kunnostettavan alueen raja on merkitty viivalla, viiva on
kunnostettavalla alueella ja raja kulkee maassa kunnostettavalta
alueelta katsottuna viivan ulkoreunan kohdalla.

Liikkunut (Moved): Kun paikallaan ollut pallosi on siirtynyt pysyvésti
pois paikaltaan ja tdmé&n voi havaita paljain silmin (riippumatta siitd,
nakikd kukaan sitd vai ei).

Tatd pdtee myds, jos pallosi on siirtynyt ylospdin, alaspdin tai mihin
tahansa suuntaan pois alkuperdiseltd paikaltaan.

Pallosi ei ole liikkunut, jos se vain heiluu (joskus tata kutsutaan myds
vardhtelyksi) ja pysyy paikallaan tai palaa takaisin alkuperdiselle
paikalleen.

Liikuteltava haitta (Movable Obstruction): Haitta, jota voi liikuttaa ilman
kohtuutonta ponnistelua ja rikkomatta kyseistd haittaa tai kenttdd.

Jos osa kiintedistd haitasta tai olennaisesta rakenteesta (esim. portti tai
ovi tai osa kiinni olevasta kaapelista) tayttdd namé kaksi ehtoa, niin
tdtd osaa kohdellaan liikuteltavana haittana. Mutta tdma ei pdde, jos
kiintedin haitan tai olennaisen rakenteen liikuteltava osa ei ole tarkoitettu
poistettavaksi (esim. irrallinen kivi osana kiviaitaa).

Lipputanko (Flagstick): Toimikunnan kdytt6on antama liikuteltava tanko,
joka on reidissd osoittamassa sinulle, missa reikd sijaitsee.
Luonnonvoimat (Natural Forces): Luonnon vaikutukset kuten tuuli,

vesi tai jos jotain tapahtuu ilman nakyvdd syytd maan vetovoiman
vaikutuksesta.

Lyonti (Stroke): Mailasi eteenpdin suuntautuva liike, jonka tarkoituksena
on osua palloon.

Lyonti ja lyontimatka (Stroke and Distance): Menettelytapa ja
rangaistus, kun vapaudut Sdannon 17, 18 tai 19 mukaisesti pelaamalla
pallon edellisen lydnnin paikalta (ks. S&ddnto 14.6).

Lydntiasento (Stance): Jalkojesi ja vartalosi asento valmistautuessasi
lydntiin ja suorittaessasi lyonnin.
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Lyontiin vaikuttavat olosuhteet (Conditions Affecting the Stroke):
Paikallaan olevan pallosi makuu, aiotun lydntiasentosi alue, aiotun
svingisi vaatima tila, pelilinjasi ja vapautumisalueesi, jolle aiot pudottaa
tai asettaa pallosi.

Lydntipeli (Stroke Play): Pelimuoto, jossa sind tai pelaajaparinne
kilpailee muita pelaajia tai pelaajapareja vastaan kilpailussa.

Lahin tdydellisen vapautumisen piste (Nearest Point of Complete Relief):
Vertailupisteesi vapautumiselle epdnormaalista kenttdolosuhteesta
(S&anto 16.1), vaarallisesta eldimestd (Saantd 16.2), vidrdstd viheriostd
(Saanto 13.1e) tai kielletystd pelialueesta (Saanto 16.1f ja 17.1e), tai
vapauduttaessa paikallissdannon perusteella.

Tama on pallosi sijainnille arvioitu paikka, joka on:

e Mahdollisimman ldhelld pallosi alkuperdistd paikkaa, mutta ei
ldhempana reikdd kuin pallosi alkuperdinen paikka,

e Vaaditulla kentdn alueella, ja

e Pajkassa, jossa kyseinen olosuhde ei vaikuta lydntiisi, jonka olisit
lydnyt alkuperdisestd paikasta, jos kyseistd olosuhdetta ei olisi
ollut.

Tamdn vertailupisteen arviointia varten sinun tulee mdaritelld
mailavalinta, lydntiasento, svingi ja pelilinja, jota olisit kdyttanyt lyontiisi.
Maahan painunut (Embedded): Jos pallosi on omassa alastulojaljessdéan
edellisen lydntisi seurauksena ja osa siitd on maan pinnan alapuolella.
Ollakseen maahan painunut pallosi ei vélttamattd tarvitse koskea
maapohjaa (esim. ruoho ja irralliset luonnonhaitat voivat olla pallosi ja
maapohjan vilissa).

Mailanmitta (Club-Length): Sen mailan pituus, joka on pisin niistd
enintdédn 14 mailasta, jotka sinulla on kierroksellasi (kuten sallittu
Saanndssa 4.1b(1)), pois lukien putteri. Esimerkiksi, jos kierroksellasi
olevista mailoista pisin maila (muu kuin putteri) on draiveri, jonka pituus
on 43 tuumaa (109.22 cm), niin mailanmittasi kierrokselle on 43 tuumaa.
Maksimaalisen vapautumisen piste (Point of Maximum Available
Relief):

Vertailupisteesi vapauduttaessa epdnormaalista kenttdolosuhteesta
bunkkerissa (Saantd 16.1c) tai viheriélld (Sdant6 16.1d), kun ei ole
olemassa ldhintd tdydellisen vapautumisen pistettd.
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Tamd on pallosi sijainnille arvioitu paikka, joka on:

e Mahdollisimman lahelld pallosi alkuperadista paikkaa, mutta ei
ldhempana reikdd kuin pallosi alkuperdinen paikka,

e Vaaditulla kentdn alueella, ja

e Pajkassa, jossa epdnormaali kenttdolosuhde vahiten vaikuttaa
lyontiisi, jonka olisit tehnyt alkuperdisesta paikasta, jos
olosuhdetta ei olisi ollut.

Tdaman vertailupisteen arviointia varten sinun tulee maaritelld
mailavalinta, lyontiasento, svingi ja pelilinja, mitd olisit kayttanyt
lyontiin.

Makuu (Lie): Paikka, jossa pallosi on paikallaan, ja mikd tahansa
kasvava tai kiinnittynyt luontoon kuuluva, kiinted haitta, olennainen
rakenne tai ulkorajan merkki koskettaa palloasi tai on sen vélittomadssa
laheisyydessa. Irralliset luonnonhaitat ja liikuteltavat haitat eivat ole osa
pallon makuuta.

Merkitsijd (Marker): Lyontipelissd henkild, joka on vastuussa

tuloksesi merkitsemisesta tuloskorttiisi ja kyseisen tuloskorttisi
”varmentamisesta/allekirjoituksesta”. Merkitsijd voi olla toinen pelaaja,
mutta ei pelipartnerisi.

Merkitd (Mark): Osoitetaan paikka, jossa pallo on paikallaan joko
asettamalla pallon merkkinappi valittomasti pallon taakse tai sen
viereen, tai pitdmalld mailaa maassa vélittomasti pallon takana tai sen
vieressa.

Neuvo (Advice): Sanallinen kommentti tai toiminta (kuten juuri lyontiin
kaytetyn mailan ndyttdminen), jonka tarkoituksena on vaikuttaa sinun
tai toisen pelaajan mailavalintaan, lydntiin tai paatokseen, kuinka pelata
reikd tai kierros. Mutta neuvoksi ei katsota yleistd tietoa kuten kentdlld
olevien kohteiden sijaintia, etdisyyttd kahden pisteen vililla tai sdantoja.
Olennainen rakenne (Integral Object): Toimikunnan kentdlle maarittama
valmistettu rakenne, joka on osana pelaamisen haastetta ja josta ei saa
vapautua.
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Toimikunnan olennaisiksi rakenteiksi maarittelemid valmistettuja
rakenteita kdsitelldan kiinteind (ks. Sdant6 8.1a). Mutta, jos osa
olennaisesta rakenteesta (esim. portti tai ovi, tai osa jossakin kiinni
olevaa kaapelia) tayttaa liikuteltavan haitan maaritelméan, niin tatd osaa
kdsitellaan liikuteltavana haittana.

Olennaiset rakenteet eivat ole haittoja tai ulkorajan merkkejd.

Pallon merkkinappi (Ball-Marker): Valmistettu esine, jota kédytetdan
pallosi paikan merkitsemiseen palloasi nostettaessa. Esineeksi kdy

tii, kolikko, pallon merkkinapiksi valmistettu esine tai jokin muu
pienikokoinen varuste.

Parantaa (Improve): Muuttaa yhta tai useampaa lydntiisi vaikuttavaa
olosuhdetta tai muuta peliisi vaikuttavaa fyysistd olosuhdetta niin, etta
saat siitd mahdollisesti hyotya lyontiisi.

Pelaajapari (Side) (Ent. Joukkue): Kahden tai useamman pelipartnerin
muodostama ryhmd, joka pelaa kierroksen reika- tai lyontipelid.

Pelilinja (Line of Play): Linja, jota pitkin pyrit saamaan pallosi kulkemaan
lyontisi seurauksena. Kohtuullinen etdisyys aiotun linjan molemmin
puolin ja sen yldpuolella kuuluvat pelilinjaasi.

Pelilinja ei valttamatta ole suora viiva kahden pisteen vélilla (esimerkiksi
se voi olla kaareva linja riippuen siitd, mitd reittid yritdt saada pallosi
kulkemaan).

Pelipartneri (Partner) (Ent. Joukkuetoveri): Pelaaja, joka pelaa toisen
pelaajan kanssa samassa pelaajaparissa joko reikd- tai lyontipelissa.
Pelissi (In Play): Pallosi tila, kun se on kentdilld ja sitd kdytetddn reidn
pelaamiseen.

Pallosi tulee peliin reidlla:
o Kun lyot sitd tiiausalueelta, tai

® Reikdpelissd, kun lyét sitd tiiausalueen ulkopuolelta eika
vastustajasi vaadi lyontisi hylkd@mistd Sdannon 6.1b nojalla.
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Pallo pysyy pelissd, kunnes se on reidssd. Ainoastaan silloin pallo ei ole
pelissa:
e Kun se on nostettu kentdltd,
e Kun se on kadonnut (vaikka se olisi paikallaan kentdlld) tai se on
ulkona, tai
e Kun pallo on korvattu toisella pallolla, vaikka sdd@nnét eivat olisi sitd
sallineet.

Pallo, joka ei ole pelissd, on vddrd pallo.

Pallon merkkinapin ollessa paikallaan merkitsemdssd pelissd olevan
pallon paikkaa:

¢ Jos palloasi ei ole nostettu, se on pelissd, ja

® Jos pallosi on nostettu ja asetettu takaisin, se on pelissd, vaikka
pallon merkkinappia ei ole poistettu.
Pudottaa (Drop): Pitd4 palloa ja pdédstédd se putoamaan ilmassa
tarkoituksena laittaa pallo peliin. Jokainen vapautumissaanto
madrittelee erityisen vapautumisalueen, jolle pallo on sen sdanndn
mukaan pudotettava ja jolle sen on pysahdyttava.

Vapauduttaessa sinun taytyy padstaa pallostasi irti polven korkeudelta
niin, etta pallosi:
e Putoaa suoraan alas ilman, ettd heitat, pyordytat tai vieritat
sitd tai kdytdt jotain muuta liikettd, joka voisi aiheuttaa pallosi
pysdhtymisen tiettyyn paikkaan, ja
e Ej kosketa mihinkdan vartalon osaasi tai varusteeseesi ennen kuin
se osuu maahan (ks. Sdantd 14.3b).
Reiké (Hole): Pelattavan reidn viheridlld olevaa péatepistettd kutsutaan
reidksi:
Reiképeli (Match Play): Pelimuoto, jossa sind tai pelaajaparinne pelaa
vastustajaa tai vastapuolen pelaajaparia vastaan yhden tai useamman
kierroksen.

Reidssd (Holed): Kun pallosi on lyénnin seurauksena paikallaan reidssd
ja koko pallosi on viherion pinnan alapuolella. Sdantojen viittaus
“pelattu reikddn” tarkoittaa sitd, ettd pallosi on reidssa.

Erikoistapaus: Pallosi nojatessa reikddn asetettuun lipputankoon, ks.
Sdanto 13.2c¢ (pallosi katsotaan olevan reidissd, jos osakin pallostasi on
viherién pinnan alapuolella).
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Tii (Tee): Esine, jota kaytét pallosi kohottamiseen maan pinnan yla-
puolelle pelattaessa palloa tiiausalueelta. Sen pituus ei saa olla yli 4
tuumaa (101.6 mm) ja sen tulee olla varustesdcdntdjen mukainen.
Tiiausalue (Teeing Area): Alue, josta sinun pitdd aloittaa reian
pelaaminen. Tiiausalue on suorakulmainen ja kahden mailanmitan
pituinen alue, jossa:

e Etureunan mddrittdd toimikunnan asettamien kahden tiimerkin
etureuna, ja

e Sivureunat maaraytyvat tiimerkkien ulkoreunojen mukaan.
Tiedetddn tai on kdytdnngssa varmaa (Known or Virtually Certain):
Normi sen paattamiseksi mitd pallollesi tapahtui — esimerkiksi onko
pallosi pysahtynyt estealueelle, onko se liikkunut tai mika liikkumisen
aiheutti.
Tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa tarkoittaa enemman kuin vain
mahdollisesti tai todennakaisesti. Se tarkoittaa joko:

e Onolemassa vakuuttava todiste, ettd kyseinen tapahtuma tapahtui
pallollesi, esim. sind tai joku silminndkija ndki tapahtuman, tai
e Vaikka on olemassa erittdin pieni epdilys, niin kaikki
kohtuudella saatavilla oleva tieto osoittaa, ettd vahintdan 95%
todenndkoisyydelld kyseinen tapahtuma tapahtui.
Tilapdinen vesi (Temporary Water): Jokainen maanpinnalla oleva
vedenkertymd (kuten esimerkiksi sateen tai kastelujdrjestelman
aiheuttama lammikko tai vesialueen tulviminen) joka ei ole estealueella
ja on nédkyvisséd asetuttuasi lydntiasentoon tai jo ennen sitd (ilman ettd
painat maata jaloillasi normaalia enemman).
Ei riitd, ettd maa on pelkdstddan markd, mutainen tai pehmed tai ettd vesi
on vain hetkellisesti ndkyvissd, kun astut maahan; vedenkertyman tulee
olla ndkyvissd lydntiasentoosi asettumisen jdlkeen tai jo ennen sitd.

Erikoistapaukset:
e Kaste ja huurre eivat ole tilapdistd vettd.

e Lumijaluonnon jaa (muu kuin huurre) ovat joko irrallisia
luonnonhaittoja tai, jos ne ovat maassa, tilapdistd vettd pelaajan
valinnan mukaan.

e Keinotekoinen jaa on haitta.
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Toimikunta (Committee): Henkil® tai ryhmé, joka on vastuussa
kilpailusta tai kentdstd.

Tuloskortti (Scorecard): Dokumentti, johon lyéntipelissd kirjataan
reikdkohtaiset tuloksesi.

Tuomari (Referee): Toimikunnan nimedmé toimitsija, joka ratkaisee esiin
tulevat kysymykset tosiasioihin perustuen ja soveltaa saantoja.

Ulkona (Out of Bounds): Toimikunnan maaritteleman kentdn rajan
ulkopuolella olevat alueet. Kaikki tdmén rajan sisdpuolella olevat alueet
ovat kentdn sisépuolella.

Kentdn raja kulkee maanpinnasta sekd ylospdin ettd alaspdin.
Raja tulisi merkita ulkorajan merkeilld tai viivoilla:

e Ulkorajan merkit: Kun raja madritellddn paaluilla tai aidalla, on
rajan reuna paalujen tai aidan tukipylvdiden kentdn puoleisten
reunojen vélinen maan tasolla oleva linja (pois lukien vinot tuet), ja
namad paalut seka aidan tukipylvaat ovat ulkona.

Jos raja madritelladan muulla tavalla kuten muurilla, tai jos
toimikunta haluaa késitelld raja-aitaa jollain muulla tavalla, tulee
toimikunnan maarittda kentdn rajan sijainti.

e Viivat: Kun raja méadritelladn maahan maalatulla viivalla, niin raja
on maalatun viivan kentdn puoleinen reuna ja viiva itsessddn on
ulkona.

Kun maahan maalattu viiva madrittaa kentdn rajan, voidaan paaluja
kayttdd osoittamaan kentdn rajan sijaintia, mutta niilld ei ole mitdan
muuta tarkoitusta. Ulkorajan merkkien ja viivan tulisi olla valkoisia.
Ulkopuolinen vaikutus (Outside Influence): Mik& tahansa seuraavista
ihmisistd tai asioista, jotka voivat vaikuttaa palloosi tai varusteeseesi tai
kenttddn:

e Kuka tahansa henkild (mukaan lukien toinen pelaaja), paitsi sind
itse tai sinun caddiesi tai pelipartnerisi tai vastustaja, tai kuka
tahansa heidan caddieistaan,

o Kaikki eldimet, ja

e Kaikki luonnolliset tai valmistetut esineet tai mikd tahansa muu
(mukaan lukien liikkeessé oleva toinen pallo), paitsi luonnonvoimat.




Madritelmat | L/

Ulkorajan merkki (Boundary Object): Ulkorajaa maarittdvat tai osoittavat
valmistetut esineet, kuten muurit, aidat, paalut ja kaiteet, joista ei voi
vapautua rangaistuksetta.

Ndihin sisaltyvdt aitojen perustat ja pylvdat, mutta ndihin eivat sisdlly
vinot tukirakenteet tai vaijerit, jotka ovat kiinni muurissa tai aidassa, tai
mikdan muurin tai aidan yli pddsemiseksi rakennettu portaikko, silta tai
vastaava.

Ulkorajan merkkejd kéasitellaan kiinteind, vaikka ne tai niiden osat
olisivat siirrettavissa (ks. Saanto 8.1a).

Ulkorajan merkit eivat ole haittoja eivétka olennaisia rakenteita.

Vakava sddntorike (Serious Breach): Tapahtuu pelatessasi lydntipelissd
vddrdstd paikasta, josta pelaamalla voit saada huomattavaa hyotyd
verrattuna siihen, ettd pelaisit oikeasta paikasta.

Vapautumisalue (Relief Area): Alue, jolle sinun tulee pudottaa pallo
vapautuessasi sddntdjen mukaisesti. Jokainen vapautumisen antava
saanto edellyttdd sinun kdyttavan tiettya vapautumisaluetta, jonka koko
ja paikka riippuvat seuraavista tekijoista:

o Vertailupiste: Kohta, josta vapautumisalueen koko mitataan.

o Vertailupisteestd mitattu vapautumisalueen koko: Vapautumisalue
on joko yksi tai kaksi mailanmittaa vertailupisteestd, mutta tietyin
rajoituksin:

e Vapautumisalueen sijainnin rajoitukset: Vapautumisalueen sijaintia
voidaan rajoittaa yhdelld tai useammalla tavalla, esimerkiksi:

» Alue on vain tietyilla maaritellyilla kentdn alueilla esim. yleiselld
pelialueella tai se ei ole bunkkerissa tai estealueella,

» Alue eiole ldhempand reikdd kuin vertailupiste tai sen
tdytyy olla sen estealueen tai bunkkerin ulkopuolella, josta
vapaudutaan tai

» Alueella ei saa olla haittaamista (kuten kyseisessd saannossa
madritellddn) olosuhteesta, josta ollaan vapautumassa.

Varapallo (Provisional Ball): Pelaamasi toinen pallo silté varalta,

ettd juuri pelaamasi pallo voi olla ulkona tai kadonnut estealueen
ulkopuolelle.
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Varusteet (Equipment): Kaikki mit& sind tai caddiesi kdyttaa, pitaa
yllddn, pitelee tai kuljettaa mukanaan. Varusteiksi katsotaan myds
kentdn kunnossapitoa varten kentdlle sijoitetut esineet kuten haravat,
kun sind tai caddiesi pitdd niista kiinni tai kantaa niitd.
Varustesddnnot (Equipment Rules): Erityiset madrdykset ja muut
saannot mailoille, palloille ja muille varusteille, joita saat kayttda
kierroksen aikana. Varustesdcdnnot 16ytyvat osoitteesta
RandA.org/EquipmentStandards.

Vastustaja (Opponent): Henkild, jota vastaan pelaat reikdpeliottelua.
Termid vastustaja kdytetaan vain reikdpelissd.
Viherid (Putting Green): Alue reialld, jota olet pelaamassa ja joka
on erityisesti hoidettu puttaamista varten tai jonka toimikunta on
madritellyt viherioksi (kuten esim. tilapdinen viherio).
Védra paikka (Wrong Place): Mikd tahansa muu paikka kentqilld kuin
mistd sinun sddntdjen mukaan tdytyy tai on sallittua pelata palloasi.
Védra pallo (Wrong Ball): Jokainen muu pallo kuin sinun:

e Pelissd oleva pallosi (joko alkuperdinen tai korvaava pallosi),

e Varapallo (ennen kuin olet sen hyldannyt Sdannén 18.3¢ mukaisesti),

tai
e [yontipelissd Saantdjen 14.7b tai 20.1c mukaisesti pelattu toinen
pallo.

Esimerkkejd vddrdstd pallosta ovat toisen pelaajan pelissd oleva pallo,
loytopallo, oma pallosi, joka on ulkona, kadonnut tai nostettu, ja sitd ei
ole vield laitettu takaisin peliin.
Védra viherio (Wrong Green): Mikd tahansa muu viherio kentdlld paitsi
pelattavan reidn viherio. Védrdt viheriot ovat osa yleistd pelialuetta.
Yleinen pelialue (General Area): Yleinen pelialue kattaa koko kentdn
pois lukien neljd muuta madriteltyd aluetta: (1) tiiausalue, jolta sinun on
aloitettava kyseisen reidn pelaaminen, (2) kaikki estealueet, (3) kaikki
bunkkeritja (4) pelattavan reidn viherio.
Yleinen pelialue kdsittaa kaikki muut kentdn tilauspaikat paitsi edelld
mainitun tiiausalueen seka kaikki vddrdt viheriot.
Yleinen rangaistus (General Penalty): Reidn menetys reikéipelissd tai
kahden lyonnin rangaistus lyontipelissd.
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Tdssd hakemistossa ei ole viittauksia Maaritelmiin.
Maaritelmat on kursivoitu lapi saantokirjan ja ne on listattu Maaritelmat

osaan — ks. sivut 136 — 148.

Bruttotulos

Bunkkeri

- Irralliset luonnonhaitat

- Liikuteltavat haitat

- Milloin hiekkaan koskemisesta ei seuraa
rangaistusta

- Milloin hiekkaan koskemisesta seuraa
rangaistus

- Milloin pallo on bunkkerissa

- Pelaamaton paikka

- Vapautuminen epénormaalista
kenttdolosuhteesta

- Vapautuminen vaarallisen eldimen
tilanteesta

Caddie

- Caddien jakaminen

- Rajoitukset takana olemiseen

- Sallitut ja kielletyt toimet

- Saantorike

- Yksi caddie sallittu kerrallaan

Eldinten tekemat kolot

Epanormaalit kenttdolosuhteet

- Estealue

- Kielletty pelialue

- Kunnostettava alue

- Milloin vapautuminen on sallittu

- Nostaminen vapautumisen toteamiseksi
- Palloa ei loydy

- Pelaaminen on epatarkoituksenmukaista
- Vapautuminen bunkkerista

3.1

12.2a, 151
12.2a,15.2
12.2b

12.2b

1241
19.3
16.1¢c

16.2

10.3a
10.2b
10.3b, 10.2
10.3c
10.3a

Ks. Epdnormaalit
kenttdolosuhteet

16.1a
16.1f
16.1

16.1a
16.4
16.1e
16.1a
16.1c

22

66, 88
66, 89
66

66

65
119
97

99

60
59
61,58
61
60
93

93
99
93
93
102
99
94
97
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- Vapautuminen viheriolla 16.1d 97

- Vapautuminen yleisella pelialueella 16.1b 95

Estealue

- Ei vapautumista muiden saéntdjen nojalla 17.3 110

- Estealueelta pelattu pallo katoaa, on ulkona 17.2b 110
tai on pelaamattomassa paikassa

- Estealueelta pelattu pallo paatyy 17.2a 107
estealueelle

- Kielletty pelialue 17.1e 107

- Kuinka vapaudutaan 17.1d 105

- Milloin pallo on estealueella 17.1a 104

- Pallo pelataan sijaintipaikaltaan 17.1b 104

- Palloa ei loydy 171¢c 104

- Vaihtoehdot vapautumiselle keltaiselta 17.1d 105
estealueelta

- Vaihtoehdot vapautumiselle punaiselta 17.1d 105
estealueelta

Foursome 22 129

Four-Ball

- Milloin annettu lyonti voidaan pelata 23.6 133

- Milloin kierros alkaa ja loppuu 23.3 132

- Milloin poissaoleva pelipartneri voi liittyd 23.4 132
pelaajapariin

- Pallon suuntaa on tahallaan muutettu 23.2c 132

- Pelaajan toimien vaikuttaminen pelipartnerin 23.5a 132
peliin

- Pelaajan vastuut pelipartnerin toimista 23.5b 132

- Pelaajaparin tulos - Reiképeli ja lyontipeli 23.2a 130

- Pelijérjestys 23.6 133

- Pelipartnerit jakavat mailat 23.7 133

- Rangaistukset 23.8 133

- Tuloskortti lydntipelissa 23.2b 131

- Yksi tai molemmat pelipartnerit voivat 23.4 132

edustaa pelaajaparia
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Golfpeli 1.1 18

Harjoittelu

- Ennen kierrosta tai kierrosten vélissa - 5.2b 35
Lyontipeli

- Ennen kierrosta tai kierrosten vélissé - 5.2a 34
Reiképeli

- Harjoitteleminen pelin ollessa keskeytettyna 55 36

- Harjoittelu kahden reidn pelaamisen vélissa 55 36

- Harjoittelu reidn pelaamisen aikana 55 36

Irralliset luonnonhaitat

- Pallo liikkuu poistamisen yhteydessa 15.1b 88

- Poistaminen 15.1a 88

Joukkuekilpailut 24 134

Keinotekoiset polut Ks. Epdnormaalit 93

kenttéolosuhteet

Kentta

- Kielletty pelialue 24 21

- Maéritellyt alueet 2.2 20

Kielletyt pelialueet

2.4,16.1f, 17.1e 21,99, 107

Kierroksen aloittaminen 5.3a 95
Kierroksen lopettaminen 5.3b 85
Kiinteat haitat Ks. Epanormaalit 93
kenttaolosuhteet
Kohtuullisen hyva arviointi 1.3 19
Kunnostettava alue Ks. Epanormaalit 93
kenttéolosuhteet
Kéayttaytymissaannot
- Kéyttaytymissaannot 1.2 18
- Pelaajalta odotettu kayttaytyminen 1.2 18
Liikkeessa oleva pallo
- Lipputangon siirtdminen 1.3 63
- Osuu henkiloén 1.1 62
- Osuu ulkopuoliseen vaikutukseen 111 62
- Pallon nostaminen viheriélla 1.3 63
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- Tahallaan muutettu olosuhteita, jotta pallon
liike muuttuisi

- Tahallaan muutettu suuntaa tai pysaytetty
henkilon toimesta

Liikuteltava haitta

- Liikuteltavan haitan poistaminen

- Palloa ei lydy

- Vapautuminen muualla kuin viheriolla

- Vapautuminen viheriolla

Lipputanko

- Lipputangon jattdminen reikaan

- Lipputangon poistaminen reidsté

- Pallo nojaa reidssa olevaan lipputankoon

- Pallo osuu lipputankoon tai sitd huoltavaan
henkildon

Lyéminen

- Mailan ankkurointi

- Pallo liikkuu taakseviennin alettua

- Pallo liikkuu vedessé

- Pallo tippuu tiiltd

- Pallon lyéminen kunnolla

- Pelilinjalla tai sen molemmilla puolilla
seisominen

Lydnnin mitétdiminen

- Lyonti tiilausalueen ulkopuolelta reikdpelissa

- Pelaaminen edellisen lyénnin paikalta

- Pelijérjestys reikapelissa

Lyonti ja lyontimatka

- Pelaaminen uudestaan tiiausalueelta

- Pelaaminen uudestaan viheriolta

- Pelaaminen uudestaan yleiselta pelialueelta,
estealueelta tai bunkkerista

Lyontipeli

- Reikdan pelaaminen

- Tuloskortti - Merkitsijan vastuut

15.2a
15.2b
15.2a
15.2a

13.2a
13.2b
13.2¢
13.2b

10.1b
9.1b, 10.1d
10.1d
10.1d
10.1a
10.1¢c

6.1b
14.6
6.4a

14.6a
14.6¢
14.6b

3.3c
3.3b

89
91
90
91

72
73
73
73

56
52,57
57
57
56
57

39
84
43

85
85
85

27
25
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- Tuloskortti - Tasoitus tuloskortissa 3.3b 26
- Tuloskortti - Vaéra tulos reidlla 3.3b 26
- Voittajan ratkaiseminen 3.3a 25
Maahan painunut pallo
- Kuinka vapaudutaan 16.3b 101
- Milloin vapautuminen on sallittu 16.3a 100
Mailat
- Jakaminen 4.1b, 23.7 29,133
- Lisd&minen tai korvaaminen 4.1b 29
- Mailojen julistaminen pois pelista 4.1c 30
- Maksimimé&ara 14 mailaa 4.1b 29
- Ominaisuuksien muuttaminen 41a 28
- Sallitut mailat 4.1a 28
- Vaurioituneen mailan kdyttédminen tai 4.1a 28
korjaaminen kierroksen aikana
Maksimitulos 21.2 128
Nettotulos 3.1c 22
Neuvo tai muu apu
- Caddie seisoo takana 10.2b 59
- Esineet, jotka avustavat suuntaamisessa 10.2b 58
- Neuvo 10.2a 58
- Pelilinjan osoittaminen 10.2b 58
Olosuhteiden huonontaminen ja 8.1d 51
palauttaminen
Olosuhteiden parantaminen
- Lyontiin vaikuttavat olosuhteet 8.1 49
- Olosuhteiden palauttaminen alkuperéisiksi 8.1c 51
- Toimet, jotka ovat kiellettyja 8.1a 49
- Toimet, jotka ovat sallittuja 8.1b 50
Olosuhteita tahallisesti muutettu
- Muihin fyysisiin olosuhteisiin kohdistuva 8.2 51
- Pallon makuuseen kohdistuva 8.2,8.3 51

- Toisen pelaajan palloon kohdistuva 8.3 51
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Sa

Pallon merkkinappi

- Avustaa tai haittaa pelia 15.3c 92
- Nostettu tai likkunut 9.7 55
- Rangaistus nostamisesta tai liikuttamisesta 9.7b 55
Pallo
- Hajoaa osiin 4.2b 30
- Haljennut tai sardytynyt 4.2c 31
- Pallon korvaaminen 4.2¢,6.3b,14.3a  31,41,79
- Pelid auttava - viheriolla 15.3a 91
- Pelid haittaava - missé tahansa 15.3b 91
- Sallitut pallot 4.2a 30
Pallo liikkunut
- Caddien toimesta 9.4 54
- Elédimen toimesta 9.6 55
- Liikkuiko pallo 9.2a 53
- Pelipartnerin toimesta 23.5b 132
- Paatettdessd mika aiheutti pallon 9.2b 53
liikkumisen
- Sinun toimestasi 9.4 54
- Taakseviennin tai lyonnin aikana 9.1b 52
- Toisen pelaajan toimesta lyontipelissa 9.6 55
- Tuulen, veden tai muun luonnonvoiman 9.3 53
toimesta
- Ulkopuolisen vaikutuksen toimesta 9.6 55
- Vastustajan toimesta reiképelissé 9.5 54
Pallo kadonnut
- Milloin pallo on kadonnut 18.2a 11
- Miten toimitaan, jos pallo katoaa 18.2b 112
Pallo pelataan sijaintipaikaltaan 9.1 52
Pallo pelissa 14.4 83
Pallon etsiminen
- Hiekan siirtdminen etsinnén yhteydessé 7.1b 47
- Pallo liikkuu vahingossa etsinnén 74 48
yhteydessa

- Pallon normaali etsiminen 71a 46
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Pallon korvaaminen 4.2c,6.3b,14.3a  31,41,79

Pallon nostaminen ja takaisin Ks. myds Pallon
asettaminen takaisin asettaminen

- Alkuperadista palloa taytyy kéyttaa 14.2a 77

- Kenen tdytyy asettaa pallo takaisin 14.2b 78

- Kohta taytyy merkitéd 14.1a 76

- Kuinka pallo asetetaan takaisin 14.2b 78

- Kuka saa asettaa pallon takaisin 14.1b 77

- Pallon puhdistaminen 14.1c 77

Pallon pudottaminen

- Alkuperaista tai muuta palloa voidaan 14.3a 79
kayttaa

- Kuinka pallo tulee pudottaa 14.3b 79

- Pallo pyséhtyy vapautumisalueen 14.3c 82
ulkopuolelle

- Pallo tulee pudottaa ja jadda 14.3c 81
vapautumisalueen sisapuolelle

- Suuntaa muutettu vahingossa maahan 14.3d 83
osumisen jalkeen

- Tahallinen liikkeeseen vaikuttaminen 14.3c 81

Pallon puhdistaminen 14.1c 77

Pallon takaisin asettaminen

- Alkuperadista palloa taytyy kéyttaa 14.2a 77

- Alkuperdinen pallon makuu on muuttunut 14.2d 78
hiekassa

- Alkuperdinen pallon makuu on muuttunut 14.2d 78
muualla kuin hiekassa

- Kenen tdytyy asettaa pallo takaisin 14.2b 78

- Kohta, johon pallo asetetaan takaisin 14.2¢c 78

- Kuinka pallo asetetaan takaisin 14.2b 78

- Takaisin asetettu pallo ei pysy alkuperéisella 14.2e 79

paikalla
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Pallon tunnistaminen

- Kuinka pallo tunnistetaan

- Pallo liikkuu vahingossa sité tunnistettaessa

- Pallon nostaminen tunnistettavaksi

Par/Bogey

Pelaamaton paikka

- Bunkkeri - Vapautuminen bunkkerin
ulkopuolelle

- Bunkkeri - Vapautuminen bunkkerissa

- Estealue

- Linjassa taaksepdin -vapautuminen

- Lyonti ja lydntimatka -vapautuminen

- Milloin vapautuminen voidaan ottaa

- Sivuttainen vapautuminen

- Viherio

- Yleinen pelialue

Pelaamisen lopettaminen

- Milloin pelaajat voivat tai heidén taytyy
keskeyttda peli

- Normaali pelin keskeyttdminen toimikunnan
toimesta

- Pallon nostaminen

- Pelin jatkaminen

- Pelin keskeyttdminen toimikunnan toimesta

- Salamointi

- Sopiminen reikdpelissa

- Ukkonen

- Vdliton pelin keskeyttdminen toimikunnan
toimesta

Pelijérjestys

- Four-Ball

- Foursome

- Lyontipeli

- Ready Golf

- Reiképeli

Sa

72
74
7.3
21.3

19.3

19.3
191
19.2
19.2
191
19.2
19.2
19.2

5.7a,5.7b
5.7b

5.7d
5.7c
5.7a
5.7a
5.7a
5.7a
5.7b

23.6
22
6.4b
6.4b
6.4a

47
48
47
128

119

119
116
116
116
116
116
116
116

37,38
38

38
38
37
37
37
37
38

133
129
43
44
43
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- Vapautumista otettaessa 6.4 44
- Varapallon pelaaminen 6.4 44
Pelimuodot 21 125
Pelimuodot: Muut 215 129
Pelimuodot: Reiképeli tai lyontipeli 3.1 22
Pelinopeus
- Pelaaminen véaralld vuorolla 5.6b 37
- Ready Golf 5.6b, 6.4 37,44
- Ripeésti pelaaminen 5.6b 36
- Suositukset 5.6b 37
- Tarpeeton viivyttely 5.6a 36
Pistebogey
- Milloin Kierros loppuu 21.1e 128
- Pallon suuntaa on tahallaan muutettu 21.1d 128
- Rangaistukset 21.1c 127
- Tulokset 21.1b 125
- Yleisesti 21.1a 125
Rangaistukset 1.3 19
Reikéapeli
- Luovuttamiset 3.2b 23
- Omien oikeuksien suojeleminen 3.2d 24
- Ottelun tilanteen tietdminen 3.2d 24
- Ottelun voittaminen 3.2a 23
- Reién tasaaminen 3.2a 23
- Reidn voittaminen 3.2a 23
- Tasan olevan ottelun jatkaminen 3.2a 23
- Tasoituksen soveltaminen 3.2c 24
- Vastustajalle lyontimaarasta kertominen 3.2d 24
- Vastustajalle rangaistuksesta kertominen 3.2d 24
Reidn pelaamisen aloittaminen
- Milloin reidn pelaaminen alkaa 6.1a 39
- Pelaaminen tiiausalueen sisépuolelta - 6.1b 39
lyontipeli
- Pelaaminen tiiausalueen sisdpuolelta - 6.1b 39

reikapeli
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Ryhmat

- Lyontipeli

- Reiképeli

Saannot

- Saannot

- Tapaukset, joihin ei ole séantoa

Saantotapaukset

- Lyontipeli

- “Paljaan silman”-standardin kéayttdminen
videotarkastelussa

- Pelaajien kilpailusta hylkdaminen kilpailun
sulkemisen jdlkeen

- Pelaajien kilpailusta hylk&aminen
reikdpeliottelun tuloksen julkistamisen
jalkeen

- Reiképeli

- Tapaukset, joihin ei ole séantoa

- Tarpeettoman viivyttelyn vélttdminen

- Toimikunnan saantotulkinnat

- Tuomarin saantotulkinnat

- Vadran saantotulkinnan korjaaminen

Three-Ball reikapeli

Tiiausalue

- Milloin tiiausalueen séannét ovat voimassa

- Pallo téytyy pelata tiilausalueelta

- Pallo voidaan tiiata

- Parantaminen sallittu

- Tiimerkkien liikuttaminen

Tilapdinen vesi

Ulkona
- Milloin pallo on ulkona
- Mit tehda, kun pallo on ulkona

5.4
5.4

1.3
20.3

20.1c
20.2

20.2

20.2

20.1b
20.3
20.1a
20.2
20.2
20.2
21.4

6.2a
6.2b
6.2b
6.2b
6.2b, 8.1a
Ks. Epanormaalit
kenttdolosuhteet

18.2a
18.2b

36
36

19
123

122
123

123

123

121
123
121
123
123
123
129

40
40
40
4
41,49
93

112
112
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Vaarallinen eldin 16.2 99
Varapallo
- limoittaminen varapallon pelaamisesta 18.3b 113
- Milloin sallittu 18.3a 113
- Milloin varapallo tulee hylata 18.3¢ 115
- Milloin varapallosta tulee pelissé oleva pallo 18.3¢ 114
- Varapallon lydminen useammin kuin kerran 18.3¢c 113
Varuste
- Ladketieteellinen poikkeus 4.3b 32
- Sallitut ja kielletyt kdyttotavat 4.3a 31
Viherio
- Hiekan tai irtomaan poistaminen 13.1¢c 68
- Merkitseminen, nostaminen ja 13.1b 68
puhdistaminen
- Milloin pallo on viheridlla 13.1a 68
- Pallo reién reunalla 13.3 74
- Pallo tai pallon merkkinappi likkuu 13.1d 70
luonnonvoiman takia
- Pallo tai pallon merkkinappi likkuu 13.1d 70
vahingossa
- Tahallinen kokeileminen 13.1e 70
- Vaurion korjaaminen 13.1c 68
- Vaara viherio 13.1f 70
Virheen korjaaminen 14.5 83
Vaara pallo 6.3c 42
Vééra paikka
- Ei vakava rike 14.7b 86
- Korjata vai ei 14.7b 86
- Paikka, josta pallo taytyy pelata 14.7a 85
- Vakava rike 14.7b 86

Yleiset pelialueet 2.2 20



Muut julkaisut

Amatoorisaannot

Amatodrisadnnot erottelee pelaajat, jotka pelaavat pelid saadakseen
haasteita ja nautintoa niistd, joiden tarkoitus on myds saada lajista
ammatti ja rahallista hydtyd. Amatodrisddnndissd on tarkoituksen-
mukaisia rajoja ja rajoituksia, kuten minka arvoisen palkinnon voi
pelaaja vastaanottaa, joiden tarkoituksena on kannustaa amat&ori-
pelaajia nauttimaan kilpailuhengestd ennemmin kuin taloudellisen
hyodyn tavoittelusta. Jos olet amatdoripelaaja ja rikot nditd sadntojd,
voit menettdd amatoorioikeutesi ja samalla mahdollisuutesi pelata
amatodrikilpailuissa. On siis tarkeda tuntea Amatodrisddannot, jotka
loytyvat RandA.org-nettisivuilta.

Varustesaannot

Varustesdannot sisaltavat kattavat saannot, madrittelyt ja ohjeistuksen,
joiden tarkoituksena on auttaa varusteiden valmistajia ja suunnittelijoita
sekd myds kilpailunjdrjestdjid ja pelaajia ymmartdmadan ja soveltamaan
mailojen, pallojen sekd muiden varusteiden muotoihin, malleihin

ja valmistukseen liittyvid sdantojd. Pelaaja vastaa siitd, ettd hdanen
kayttdmadnsa valineet ovat sddantdjen mukaisia. Interaktiivinen versio
varustesaannoista loytyy RandA.org-verkkosivuilta. Sieltd l6ytyy myos
linkkeja virallisiin testausmenettelyihin ja/tai videoesityksid liittyen
tiettyyn saantdon, maarittelyyn tai mittausmenetelmaan.

Erityisgolfareille sovellettavat Golfin Saannot
Golfin Saannoista muokatut erillisgolfalle sovellettavat saannét on
tehty neljalle erityyppiselle erityisryhmalle. Niiden tarkoituksena on
mahdollistaa erityisgolfareille oikeudenmukainen pelaaminen pelaavat
he sitten, saman tyyppisen tai erityyppisen vamman omaavien erityis-
golfareiden tai ilman erityisgolfari statusta olevien pelaajien kanssa.
Muokatut sdannot eivat ole automaattisesti voimassa, joten jokaisen
toimikunnan tulee erikseen pdattdd, voidaanko muokattuja saantojd
soveltaa jdrjestamissdan kilpailuissa. Muokatut sdannot ovat julkaistu
teoksessa “Official Guide to the Rules of Golf” ja [6ytyvat myos
RandA.org-nettisivuilta.
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Golf on kansainvalinen peli ja
R&A sekd USGA
ovat julkaisseet taman
maailmanlaajuisesti voimassa
olevan saantokirjan.
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